


Péiéikirjoitus

b 1 ulla oli kevaalla kristallinkirkas visio tahan paakirjoitukseen: miten

puhuisin klusterin menetyksesta ja HYYn tilanteen tuomista muutoksista
tekislaisen elamaan. Tein kuitenkin sen kohtalokkaan virheen, etta en kirjoittanut
sita silloin, vaikka sanat olivatkin valmiina paassani. Kun viimein istuin alas
kirjoittamaan tatd, kesa oli jo hyvalla mallilla, ja kaikki ne visiot pyyhkiytyneet
mielestani. Siirryn kesan kokopaivatyossa ihan toiseen maailmaan. Mielessani on
vain tyo6t ja kaikki siihen liittyva; ensi viikon saa, pensaassa porradvat mehildiset,
puissa juoksevat oravat, mita aamupalaa mealpreppaisin ensi viikolle ja
voisinkohan kesatyOrahoilla lahtea kylpylalomalle syksylla. Vaikka tyo viekin
minusta lahes kaikki mehut, on se ollut myds aika tervetullut hermoloma. Kaikki
on niin yksinkertaista, selkeaa, samanlaista joka paiva. Mutta kesa loppuu. Syksy
alkaa, ja on aika kohdata todellisuus, jolta olen piilotellut jo liian pitkaan.

R
‘7aikka osallistuin  Matlu-klusterin hautajaisiin, f‘l\of f:ﬂ‘(s ‘T

kesatyon ja maisemanvaihdoksen myo6ta oli
helppo tuudittautua ajatukseen siita, miten kaikki LonasT Ef-?j

jatkuu kuten aina ennenkin. Ja niinhan se jatkuukin. oLt SELL?\N['N
Paitsi missa nyt jarjestetaan tapahtumien jatkot? K!VA

Matalan kynnyksen sitsit? Karaokeyot? Limudiskot?  gy%» rj"‘kEQQﬁ?’f‘h
Missa enaa jarjestan piparkakkupajan, jota niin }h’(& ol o
monta vuotta suunnittelin? Aina oli liilan Kiire, . ®

burnoutin poikanen, olin liian fuksi tai flunssassa. ME‘.(‘L&

Ehka aika olisi viimeinkin kypsa ja saisin jarjestettya me Pﬁﬁn‘ﬂ
sen, mita niin kauan suunnittelin. Vaan jaako se  #=9q 5'\;&;\ 6_-
tana vuonna kiinni tilanpuutteesta?

Kun ensimmaisen kerran astuin sisaan Matlu-klusterin trooppiseen
ilmastoon fuksivaraslahdon jalkeen vuonna 2022, mietin, ettei tahan
ahtaaseen loukkoon valttamatta tarvitse tulla toiste. Tie alkoi kuitenkin
johtamaan Leppasuonkadulle kerta toisensa jalkeen milloin mistakin syysta.
Ompeluiltaan, bileisiin, jatkoille, tekemaan laskiaispullia, pelaamaan lautapeleja,
hakemaan tavaroita sitseille ja jopa jarjestamaan niita... ne seinat alkoivat tuntua
kotoisilta. Tyhja klusteri tuntui tutulta ja turvalliselta. Opettelin tekemaan
karaokebiiseja ja pelaamaan jos jonkinlaisia peleja punaisilla kupeilla. Oven
sulkutekniikka painautui lihasmuistiin ja saantdlistan oppi ulkoa.

|\ | yt sininen latka roikkuu avaimissa kuin mikaan ei olisi muuttunut. Ja eihan

mikaan ole - viela. Silti surun haivahdys pistaa rinnassani, kun bussi
pysahtyy Kamppiin, ja tiedan, ettei tie johda tasta enaa Leppdsuonkadulle. Karu

totuus on kohdattava, eika se odota enaa kauaa. Syksy koittaa ja tapahtumien on
pakko loytaa uusi tila tai kuolla. Ehka tama menetyksen syksy on silti myds
tilaisuus |0ytaa jotain uutta. Jotain parempaa. Siis hyvaa syksya teille kaikille ja
tervetuloa uudet fuksit! Pidetaan kiinni toisistamme - sita mikaan tilasekoilu ei
meilta vie. Ainakaan kunhan emme anna sen vieda.

Elina Toivonen
pddtoimittaja
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Aikaa Tukholmassa ei ole
koskaan tarpeeksi, mutta
sentdan jonkin verran.
Kannattaa etukiteen vihan
tutustua kaikkeen kivaan, mita
sielld voi tehdi. Lihimaksukin
toimii hyvin, joten ei tarvitse
sdataé kruunujen kanssa.
Tukholmassa kannattaa kulkea
metrolla eli Tunnelbanalla.
Lipun metroon saat
vilauttamalla maksukorttia
metron porteilla.
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Ruokailu laivalla ja
Tukholmassa on huomattavasti
kalliimpaa kuin ruokailu
UniCafessa. Talle ei voi mitaan,
mutta voit sadstéa pitkin
pennin varautumalla tdhan
etukiteen!

Aloitetaan aamiaisella, silla
tissa tulee varmaan
kustannustehokkain vinkki
koko oppaassa! Nimittdin
laivan AAMUPUURO!!! Laivan
Fast Lanelta saa aikaisin
aamulla aamupuuroa vain
muutamalla eurolla! Jos et
halua maksaa hirveasti
aamupalasta, niin tdma
kannattaa. Toinen
budjettivaihtoehto on ostaa
aamiainen valitsemastasi
Tukholman ruokakaupasta.

Nautiskelijoiden aamiaisvinkki
on skipata se halvempi
aamiaisbuffa ja suunnata
suoraan erikoisaamiaiselle.
Taméa maksaa pari kolikkoa
enemman, mutta ruoat ovat
huomattavasti parempia ja
kuohuvaa tarjoillaan suoraan
pOytidn. Parasta kuitenkin
tdssd aamiaisessa on sen
rauhallinen miljoo ja upea
merimaisema. Lupaan etta
tama auttaa mahdolliseen
krapulaan.

Buffassa on menoa ja meininkid
sekd sielld tapahtuu viel tdssa
taman oppaan
kirjoittamishetkelld asioita
joita en voi vield paljastaa! Voin
luvata, etta jait asioista paitsi,
jos et ota paluumatkan buffaa.
Sielta 16ytyy maittavan ruoan
lisédksi hanasta alkoholipitoista
juomaa niin paljon kuin vain
jaksaa juoda.

Jos nédma ei kuitenkaan
kiinnosta voit halutessasi
kayttaa buffet-kortin
laivarahana missé tahansa
laivan ravintolassa. Koko kortti
tulee kuitenkin kayttéa
kerralla, joten jos edullisempi
ruokailu laivalla kiinnostaa niin
kannattaa sopia kaverin kanssa,
ettd toinen maksaa tin paivin
murkinat Fast Lanella omalla
kortillaan, ja toinen sitten
huomenna.

Yleisesti laivan buffet-ruoka on
ihan ok, mutta tasokkaampia
annoksia saa misti tahansa
muusta laivan ravintolasta. Itse
tykkdin budjettivaihtoehtona
kovasti Fast Lanen salaatista.
Siihen saa valita useamman
taytteen ja paljon hoysteita,
eika hintakaan ole kovin paha.



Omia ruokia ei laivalla
myo6skadn virallisesti saisi
nauttia, mutta jos unohdit
kuppinuudelit matkalaukkuusi
aikaisemmalta matkalta, niin
Promenadelta 16ytyy hana,
josta saa kuumaa vetta.
Tukholmastakaan ei saa tuoda
ruokaa laivaan, mutta harvalta
tarkistetaan 16ytyyko
kirjakaupan kassista kirjojen
lisdksi myos pari burgeria.

Puhutaanpas ihan
ensimmaisend vedesté... Legit
jengi ostaa jtn laivavettd?? Bro
juo vaa hanast vettd se on ihan
ok.

Koko laivahan on tosiaan
anniskelualuetta, joten jos ostit
yokerhosta upean drinkin,
mutta et jaksa juoda sitd siella
loppuun, voit ottaa lasin
mukaasi (lasi ei sislly drinkin
hintaan). Laivallahan ei saisi
juoda Tax-freesta ostettuja
juomia, mutta jos haluat
nauttia jadkylméasti
kraanavedestd omassa
hytissasi, voit ostaa laivan
baarista jadveden parilla
eurolla ja saat huurteisen
tuopin tdynna jaita ja
vesipullon. Voit hytissési sitten
nautiskella jadkylmésta
kraanavedesta ja isked
vesipullon haalarien taskuun
akuuttia vesipulaa varten!

Jos ostoksesi Tax-freessé eivat
mahdu hyttiisi, niin
Promenadella on vuokrattavia
jadkaappeja, joissa voit
sdilyttd ostoksiasi. Jidkaappi
maksaa 2€ per asiointikerta.
Mikali ostamasi juomalava
sattuu repedmaan jostain
kulmasta on jarkevaa
paluumatkaa varten teipata se,
jotta juomat eivat karkaa sielta
ympari terminaalia. Lasipullot
on myos hyvé kairia paitojen ja
muiden vaihtovaatteiden
sisdin, jotta ne eivat kilise ja
kolise tai mene rikki.

(Fwow

Télla infolla olet enemman kuin

valmistaunut KJYRille! Tarkeinta
on hyva fiilis, veden juominen ja
muistaa etta kaveria ei jateta!

Nahdaan KJYRilla! £
Merellisin terveisin,

Kauri-Viljar Vahter
ja koko TKO-dlyn risteilytiimi
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Hei fuksi!

Liity Tekniikan akateemiset TEKin opiskelijajaseneksi! Jasenyys ei maksa
sinulle mitdan. Saat muun muassa neuvoja (kesad)tyonhakuun, ammattilehtia,
palkkatietoa, jasenetuja, alennuksia seka tietysti suositun TEK-vyon ja TEK-
lehden. Opiskelijajasenena olet tervetullut tapahtumiimme ja voit tarkistuttaa
tyosopparisi tai muita tyosuhteeseen liittyvia kysymyksia juristeiltamme.

TEK on tekniikan ja matemaattis-luonnontieteellisen alan opiskelijoiden ja
valmistuneiden ammattiliitto. Meita on yli 83 000.

Tutustu tarkemmin www.tek.fifopiskelijat tai liity heti mukaan www.tek.Ffi/liity!

Terveisin,

Bryn Sloan
Opiskelijayhdyshenkil6 / Kumpula
TG @kumpulantykki

+358 43201 3609




i141;

.
g a = -w Ty yY o A B o O i o P M ¢ B
2 A ‘N L A = Y > @ N A BB ) N ) ) 8 &)
4 L a L. L N | A v 4% [ ) F p
% ol B il m i \ WV
LY B | | e 9 e ¥ 9 J80 ¥ PVW
L B R BN L =

WHAT

faaibin ; non
HukassA 77

IS LIMEKSEN APPRO?777

N y, MEK,‘)EN
- LaPPRO

El HATAA, ME AUTAMME

LosT?? DON'T WORRY, WE'LL HELP
1. HANKI APPROPASSI 2. SUORITA APPRO
1. GET AN APPROPASS 2. Do THE APPRO
+
4_
.?.

[\

5.H
5. G

i

3. [HAILE VALMISTA PASSIASI L. NOouDA MERKKISI
3. ADMIRE YOUR FINISHED PASS 4. GET YOUR BADGE

b

IENOCA, SELVISIT JATKOILLE
REAT YOU SURVIVED TO JATKOT

APPRU
HELSINGIN SYKSYA

VAUHDITTAMASSA
JO VUODESTA

30.9.2028

& APPRO.LIMES.FI
LIMEKSENAPPRO




teksti: Elina Toivonen,
Isla London
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RYSYLytnumndi reseptit

Toinen Tekiksen tdménhetkisistd keittiomestareista, Isla London, on

pyorittanyt Tekiksen sekd muutaman muunkin Kumpulan jarjeston
sitsikeittoitd” viime vuosina. Niitd (kasvipohjaisia!) resepteji on tarjottu
niin sitseilld” kuin vujuillakin, ja kehuja tulvii keittiddn kerta toisensa

jalkeen. Nyt viimein Readmessd: Islan toivotuimmat reseptit
kotikeittioon sopivassa koossa.

Keittiomestarin créme briilée (vasemmalla) ja kalaton keitto (oikealla)
TKO-dlyn fuksistseilld* vuonna 25.

" ? Mitkd ihmeen sitsit? No tietysti akateeminen pdytdjuhla, jossa syddain,
juodaan ja lauletaan. Kannattaa kokeilla!
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Kalaton feitto

Ainekset:
oliividljya 3 sipulia
sitruunamehua 1,5 1 soijamaitoa
MSG 1 kg selleria
tillia 9 valkosipulinkyntta
laakerinlehti valkopippuria
kasvisfondi yrtteja
6 porkkanaa soijaa
kokonaisia pippureita tofua

1 kg perunaa

Valmistus:

1. Kuori ja pilko juurekset sopiviksi suupaloiksi. Murskaa
valkosipuli.

2. Lisaa kattilaan 0ljy ja sipuli, kuullota.
3. Lisaa valkosipuli, sellerit, porkkanat, fondi ja
laakerinlehti. Lisda vetta niin, ettd kaikki peittyvit. Keita

kunnes porkkanat alkavat pechmentya.

4. Lisaa perunat, loput mausteet ja soijamaito. Keita
kunnes kaikki juurekset ovat pehmeita.

5. Lisaa tofu kuutioituna. Maista ja lisdi tarvittaessa
mausteita. Tarjoile tumman leivin kanssa.
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Marsala-pasta

Ainekset:

pussi soijasuikaleita lisukkeeksi haluamaasi

0.5L veg kermaa pastaa, esim. spagettia

PASTIT]
oljya halutessasi lisii maun
1-2 kasvisliemikuutiota mukaan:
2dl marsalaa* MSG
2 rkl soijakastiketta sienid
rakuunaa
suolaa pinnalle:

Tuoretta Rakuunaa

* - vegaanista loytyy Alkosta, mutta se pitdd tarkistaa valmistajan sivuilta

Valmistus:

1. Valmista soijasuikaleet paketin ohjeen mukaan. Lisida
suikaleiden keittoveteen kasvisliemikuutio.

2. Silppua sipuli ja laita pastavesi kichumaan mukanaan ripaus

suolaa.

3. Lisda pannulle loraus 6ljya ja kuullota sipuli.

4. Lisaa marsala ja kiehauta alkoholi pois. Alkoholi on kiechunut
pois kun ruoan hajusta on poistunut alkoholin tuoksu ja marsala

on paksuuntunut.
5. Lisda pannulle soijasuikaleet ja kerma, hammenna.
6. Lisdi soija, rakuuna ja haluamasi hoysteet.

7. Tarjoile. Halutessasi paksumman kastikkeen, suurusta.
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Créme Driilee

Ainekset:

Tykkaatko lakusta? Lisaa
laku-pulveria enemmén

6 dl kookoskermaa
1/2 dl sokeria
1 rkl agar agar -hiutaleita  saadaksesi laku-briiléen.
2 tl vanilijauutetta
ripaus suolaa Pinnalle:
HIPAUS ruokasoodaa

Salaisena aineksena:

1 rkl sokeria per briilée

2 tl laku-pulveria

Valmistus:

1. Mittaa kaikki ainekset kattilaan.

2. Keitd 10 min hiljaisella Iimmalla tai kunnes agar agar -hiutaleet ovat
sulaneet. Anna jadhtya huoneenlampdoiseksi ja kaada seos
annoskulhoihin.

3. Nosta annoskulhot jidkaappiin ja anna hyytya 4 tuntia tai yon yli.

4. Ripottele jokaisen annoskulhon pintaan sokeria runsas
ruokalusikallinen. Paahda sokeri rapeaksi ja kullanruskeaksi
kaasupolttimella. Liikuttele poltinta koko ajan alédka pida sitd liian lahelld
pintaa, silld sokeri palaa helposti. Koristele halutessasi vadelmilla,
mustikoilla ja marjoista valmistetulla pyreelld, eli melballa.

Enté jos et satu omistamaan liekitintd? Ei hatid! Sulata sokeri jatkuvasti
kaannellen kattilassa (pienen méaran vettd mukana) ja kaada
letvinpaperille jadhtymaén, jadhdyttya voit asettaa sokeripaillysteen joko
pienind paloina tai kokonaisena créme briiléen péaille.
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# Niksi sujuvaan

kuvat: vchal, nyul, 3dmask,
Aliaksandr Martsinkevich,

paket inhallintaan teksti: Elias Eskelinen

"The following packages have unmet dependencies". Riippuvuushelvetti
tulee kaikille tietojenkasittelytieteen opiskelijoille tutuksi ennemmin tai
my6hemmin — joko ohjelmistoa kehitettaessa, sitd kasatessa tai vasta
sitd asennettaessa. Kyse on loppujen lopuksi siita, ettd paketinhallintaa
on vaikeaa ratkaista taydellisesti.

9 @ guy_chilling.png
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View

Tunnetun vitsin mukaan
tietojenkasittelytieteessa on
vain kaksi hankalaa ongelmaa:
asioiden nimeaminen,
valimuistin mitatdinti ja off-by-
one-virheet. Paketinhallinta on
suorastaan nimeamisen tulikoe.
On itsestaanselvaa, etta
jokaisella ohjelmisto-
paketilla tulee olla uniikki nimi,

jonka perusteella se voidaan
asentaa, mutta yksiselitteisen nimen muodostaminen osoittautuu

kuitenkin usein hankalaksi.

1) show Thumbnails |

Kayttojarjestelmatasolla riippuvuuksien nimena toimii kaytdnnodssa
tiedostosijainti, esimerkiksi Linuxilla ohjelmistokirjastojen tapauksessa
usein “/usr/lib/kirjaston_nimi.so". Tam& on kéatevaa niin tilan- kuin
muistinkaytonkin kannalta: jos asennamme paketit A ja B, ja molemmat
tarvitsevat kirjaston C, paketti C voidaan asentaa kerran tiedostosijaintiin
"/usr/lib/C.so", josta se voidaan ladata molempien pakettien kayttoon.
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Mutta mitd jos paketit A ja B toimivat versioilla kirjastosta C, jotka ovat
keskenaan epayhteensopivia? Paketin yksiselitteistd nimeé joudutaan
jatkamaan paketin versiolla. Jos A vaatii toimiakseen paketin "C1" ja B
version "C2", joudutaan tekemaan kompromisseja. Yksi mahdollinen
ratkaisu on odottaa, kunnes kaikki paketit tukevat samaa versiota
riippuvuudesta “C2”. Tama kuitenkin voi arsyttad kayttajia, jotka
haluaisivat kayttaa uusimpia paketteja. Jotkut paketit jaetaan
puolestaan ajan myota useaan eri pakettiin, jotta tiedostonimet pysyvat
erilladn ja useampaa versiota voitaisiin kayttaa samaan aikaan.
Esimerkiksi Pythonista on yha monella tietokoneella olemassa seka
python2 etta python3.

Ohjelmistosta saattaa kuitenkin olla likkeell&a useampi samalla versio-
numerolla kulkeva versio, silla ohjelmat tarjoavat usein valinnaisia
ominaisuuksia, jotka pitéaa laittaa paalle tai pois paélta paketointi-
vaiheessa. Esimerkiksi joissain python3-versioissa standardikirjastossa
on saatavilla tkinter ja sqlite3-moduulit,
joissain ei. Nimeen voitaisiin lisata siis viela
kaytettavisséa olevat ominaisuudet -
esimerkiksi debian-kayttojarjestelman
pakettivarastossa on seka “python3.11",
"python3.11-minimal", etta "python3.11-
full".

s‘ 22| pondering.png
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Nix pyrkii ratkaisemaan riippuvuushelvetin
kolmessa osassa, joita kaikkia kutsutaan —
lukijan kauhuksi — nimella "Nix".
Kolminaisuuteen kuuluvat Nix-
paketinhallintajarjestelma, Nix-kieli seka
Nix-kayttojarjestelma (“Nix0OS”).
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Nix-paketinhallintajarjestelméa rikkoo
joitakin  pitkia  kayttojarjestelmien
perinteitd. Paketteja ei asenneta
aikaisemmin mainittuihin
"normaaleihin” sijainteihin, vaan
keskitetyn varaston ("store") alle.
Jokaiselle paketille annetaan

S| varastossa yksiloiva nimi.  Tama

saavutetaan sisallyttamalla nimeen paketin tiiviste (hash), johon
vaikuttavat paketin nimi, versionimi, kaikki lahdekoodi sek& paketin
tarvitsemat riippuvuudet. Jos mikaan naistd muuttuu, tiiviste muuttuu.
Aikaisemmat python3-versiot eri ominaisuuksilla voisivat siis saada
esimerkiksi nimet “/nix/store/wvjnal3dc85cc54a8pjisy5x11590z9g-
python3” ja  “/nix/store/lqsihhkhl7rhr18x7qiviihyp2byc5gw-python3".
Lopputuloksena kaikki asennetut paketit voivat vieda
kokonaisuudessaan enemman tilaa levylla, mutta ainakin ne ovat
tismalleen tarvitut versiot.

Jotta tiiviste sailyisi samana paketin rakennusymparistosta riippumatta,
Nix-paketit kuvaillaan Nix-kielelld. Se muistuttaa jossain maarin JSON:ia,
johon on lisatty mahdollisuus kirjoittaa ja kayttaa funktioita. Kuten Nix-
paketit kokonaisuudessaan, funktiot Nix-kielessé ovat deterministisia, eli
samoilla syotteilla saadaan aina sama ja toistettava (“reproducible”)
lopputulos. Taman saavuttamiseksi paketointi saattaa vaatia hieman
lisatyotd, silla paketinhallintajarjestelméan ulkoiset tekijat kuten kellonaika
tai internet eivat voi olla vapaasti kaytettavissa. Vaaditusta lisatyosta
huolimatta "nixpkgs"-pakettivarasto on yksi maailman suurimmista ja
parhaiten ajan tasalla pidetyista.
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Esimerkiksi Hello World -C-ohjelman Nix-paketin kuvaus voi nayttaa
varsin yksinkertaiselta:

# [52] Text File.txt * — Kwrite

o (=)fc3

'
3| %
4 # mkDerivation on C-ohjelmien paketointiin tarkoitettu
funktio, joka mm. lis&a paketointivaiheen riippuvuuksiin
automaattisesti C-kadntdjan gcc
stdenv.mkDerivation {
name = "hello";
version = "1.0";

L2

# Ohjelman lahdekoodin sijainti
sIc = ./sI1c;

# Kdannosvaiheen komennot
buildPhase = "'

gcc "$src/hello.c” -o ./hello
# Asennusvaiheen komennot
installPhase = "'

mkdir -p "$out/bin"

cp ./hello "$out/bin/"
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Koska kaikki pakettiin vaikuttavat tekijat on listattu paketin kuvauksessa,
on paketin rakentaminen ldhes taysin toistettavissa. Jos "hello" rakentuu
onnistuneesti kerran, voimme olla varmoja siitd, etta samoilla syotteilla
saadaan tismalleen sama ohjelmatiedosto tulevaisuudessakin.

Kuten monessa muussakin jarjestelmassa, paketin valmiiksi rakennettua
versiota voidaan etsia tiivisteen perusteella pakettivarastosta. Jos
paketista ei kuitenkaan l0ydy valmista versiota, voidaa siitd varmasti
rakentaa toimiva versio paikallisesti. Tai, koska paketin kaikki riippuvuudet
tiedetddn, voidaan paketti rakentaa jollain toisella tietokoneella. Voit
aloittaa paketin asentamisen hitaalla l&pparillasi, joka pyytaa nopeaa
pelitietokonettasi tai kotipalvelintasi rakentamaan paketin tai osan sen
rippuvuuksista ja valmistuessaan kopioimaan tulokset takaisin
l[&ppérillesi. Nix kokonaisuutena mahdollistaa paljon moisia yllattavia
hyotyja.

Koska Nix-paketinhallintajarjestelmé perustuu keskitetyn varaston paalle,
eivatka paketit voi asentaa tiedostojaan jarjestelmatiedostojen sekaan,
toimii se aikalailla mink& tahansa Linux- tai MacOS-jarjestelman paalla.
Nixin kolmas osa on ollut omassa kaytdssani kaytanndllisin: NixOS
mahdollistaa kokonaisen Linux-kayttojarjestelman rakentamisen ja
konfiguroinnin Nix-kielella. En voi suositella sitd kaikille tismalleen
samasta syystda miksi pidan siitd itse niin paljon — NixOS mahdollistaa

koko kayttojarjestelman laittamisen versionhallintaan. Koska
kayttojarjestelman tila aina laiteajureista asennetuun selaimeen ja
fontteihin perustuu Nix-kielellda kirjoitettuihin tiedostoihin, voit aina

palauttaa jarjestelmén osittain tai kokonaan aikaisempaan versioon
palauttamalla tiedostot gitista. Samoin tismalleen saman
kayttojarjestelman asentaminen useammalle koneelle tai koneen
vaihtaminen lennosta onnistuu yksinkertaisesti tiedostot kopioimalla!
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Home manager -ohjelman avulla voit myds asettaa melkein mink&a
tahansa ohjelman asetukset Nix-kielelld, oli kyse tyopoytasi
taustakuvasta, selaimeen asennetuista laajennuksista tai tekstieditorisi
pikan&ppaimista.

Jos Nix kuulostaa kiinnostavalta, Otanixin telegram-kannu on hyva
paikka aloittaa (linkki loytyy osoitteesta otanix.fi) — kanavalta saa
tarvittaessa apua Nixin kayttoon liittyen ja tietoa tulevista tapahtumista.
Otanix jarjestaa Nixiin liittyvia tapahtumia paéakaupunkiseudulla ja vaikka
yhdistys juontaa juurensa Otaniemestda, on toiminta yleisesti yliopisto-
opiskelijoille avointa!
Suosittelen tapahtumiin osallistumista — tarjolla on ollut kiinnostavia
workshoppeja, opetustuokioita, seka katsauksia jasenten omiin
projekteihin.
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Nyt on luvassa jatkoa suositussa aamukokous-sarjassa. Tdlld kertaa

haastattelimme tietojenkdsittelytieteen osastonjohtajaa Jja
enndtykselliset 11 pullasanktiota kerdnnyttd Jussi Kangasharjua.
Haastattelussa késitellddn tavanomaisen aamukokousasialistan

aiheiden ohella muun muassa osastonjohtajamme urapolkua, nykyisid
tehtdvid osastonjohtajana ja Kangasharjun tuoreinta tutkimusaihetta.

Beerbongin uusintaottelua ja jallupélléd odotellessa.

Aamukokous w Jussi Kangasharju

Aika ja paikka
Torstai 26.03.2026 Gurulassa klo 10:05 (MYOHASSA
(mahdollisesti meijan vika, koska unohdettiin kertoa
aamukokouksen sijainti)).

Lasndolijat
Eva-Maria (pj)
Helja (sihteeri)
Jussi "bossman" Kangasharju
Viljami kuuntelee sivussa
Juho n liittyi ajassa 10:47

Kahvi

Mika on paras kahvi henkilékunnan kahvihuoneella?
Jurasta otettu tuplaespresso (kakkoskerros ei

kolmoskerros).

_w

Reissuvihko
Jussi kirjoittaa
reissuvihkoon (Liite i
1). AT LW}SMAFK 4x khhvﬂ%&
J:nal~lﬁmnm Gddvr mﬂm» b=

e Y
ey umu akatvmu
51"9‘}) mjnqp}u;ﬁmﬁ

’r__. _
,’ ;;(.., 3] Ao db

Kuulemma ollaan
todenndkdisesti oltu

Fihden | eyl
Vﬁkenmshx fﬁ%ﬁc"

2-vuotiaina selvin
pdin maanantaina.

Jussi luottaa suurten g
numeroiden lakiin. i i i T (e et

Reissuvihko (Liite 1)

o Viikon kuulumiset

« Kuka on Jussi Kangasharju?

« Kysymyksid Jussi Kangasharjulle

« Unforseeable updates that may occure

Muistutukset
Ihmiskoe tapahtui.

Kukaan ei eksplisiittisesti kommentoinut meitd tintin
kurssipalautteessa.

Kokousmuistiinpanot
Viikon kuulumiset

Kuulemma kuuluu ihan hyvaa.

Miltd tuntuu olla tddlld tdnddn?
"vVdhan ja&nnittd&d. Positiivisesti."
Miten meni Hong Kongissa? Surffasitko sielld?

Jussi ei surffannut.

“Meni erittdin hyvin. Saatiin paljon tutkimusideoita.”
Hong Kongissa keskusteltiin uudesta VR-kurssista:
"Vaikka se ei ole hirvedn tekninen kurssi niin sielld on
jotain teknisid asioita, voi ilmoittautua mukaan
seuraavalle kevaddlle. Kurssin nimi on Social media for
creatives. Enemmd&n loppuvaiheen, eli kandi-maisterivaiheen

kurssi."

Kurssilla joutuu tekemddn yhteistydtd Hong Kongilaisten
kanssa.

Kuka on Jussi Kangasharju?

"Niih. Hyva kysymys. Mind. Ehkd& enemm&n [ndkyvissa]
opiskelijoiden n&kokulmasta tietoverkkojen puolella.

niistd harvoista."

Yksi

muistetaan viedd redari kahvihuoneelle.
muistettiin!]

Mental note:
[Edit:
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Mitd osastonjohtajan tyénkuvaan kuuluu? Mitd sd teet yliopistolla?
“Kaytannossa osastonjohtaja pydrittda toimia niinkuin
linkkind tiedekunnan ja ndiden osaston tyodntekijdiden
valilla, jarjestelee asioita, suunnittelee budjettia (jonka
sitten tiedekunta hyvadksyy ja antaa) ja katsoo, ettd kaikki
toimii hyvin. Opetuksen yksityiskohdat eivat kuulu, vaan ne
kuuluu koulutusohjelmille, mutta opetusresurssit kuuluu
osastolle. Téamad on hyvin _mielenkiintoinen_ konstellaatio,
minka yliopisto on padttanyt té&nne rakentaa.”

Eva-Maria: Mielenkiintoinen negatiivisessa mielesséa?

“ Mielenkiintoinen_ . Sanotaan ndin, ettd kymmenessa
vuodessa yliopisto on saanut aikaan kolme suurta
rakenteellista muutosta: ensimmdinen oli YPA,
koulutusohjelmat eli isopydrd ja laitosten lakkauttaminen
budjettivastuullisena yksikkond. Ei niistd mik&8n ole ihan
mennyt kuin stromsdssa.”

Opetussuunnitelma (OPS) vaihtuu nyt uutena muutoksena. Mitd mieltd
olet tdstd, mikd ja mitd muuttuu, millaisia kursseja on uudessa
opintosuunitelmassa ja miten ne eroavat nykyisestd? Miten uuden OPSin
tavoitteet eroavat nykyisestd?

“En oo detaljitasolla seurannu. Mitdén isoja muutoksia ei
tule kanditutkintoon tai maisterilinjoille. Kandiin tais
tulla uus tekodlykurssi, jotain tdllaista pienta
kosmeettista. CS maisterissa poistui opintosuunnat.
Maisteriin tulee uutena pakollinen tutkijaseminaari.
Enemmédn t&dllaisia kdytdnnén muutoksia. Ei pitdisi hirvedsti
vaikuttaa yksittdisen opiskelijan eldmd&n. Vanha OPS on
kanssa voimassa vield pari vuotta.”

“Linjojen poistuminen ei vaikuta siihen mitd sielld voi
opiskella vaan enemmdnkin antaa enemmdn joustoa. Syy miksi
niistd luovuttiin on, ettd verkkopuolella ei pystytty
jdrjestadmddn tarpeeksi kursseja. Nyt saa kasata sellaisen
setin kun itse haluaa.”

Maisteritasolla ei pysty mydskddn opiskelemaan tietoturvaa
henkildstdpulan vuoksi. ““Se on aijai.”

Kaikki on Sasun syytd (Jussin virallinen kanta.) “Ehhehhei.

Mitd neuvoja sinulla on innokkaalle tulevalle TKT tutkijalle?

“Kandipuolella kannattaa miettid tutkijalinjaa. Joka kesa
on my6s paikkoja osaston tutkimusryhmissd. Kannattaa hakea
niihin, niitd on vaihteleva mddrd eri vuosina. Nyt
kanditutkielmaan tuli myds mahdollisuus tehdd jokin pieni
kokeellinen osuus. Maisteritutkielman yhteydessa
viimeistddn pddsee tekemddn [tutkimusta]. Ole aktiivinen ja
juttele itsed kiinnostavien kurssien opettajien kanssa.”

oli opiskeluaikojesi lempi kurssi? Mikd on lempi kurssisi

opettaa? Mikd on tdlld hetkelld suosituin kurssi opiskelijoiden
keskuudessa?

“Lempi kurssi opiskelussa ehkd oli ohjelmistotekniikan
laboratoriotydt. Meilld ei sellaista kurssia ole ja ei ole
pitkdadn aikaan ollut. Se oli mun kohdalla siirretty
fuksivuoden kurssiksi ja se oli virhe, ettd se oli
siirretty fuksivuodelle, koska se vaati vahdn kypsempada
opiskelijaa. Siind mentiin Unixissa aika syvalle. Piti
tehdd isompaa ohjelmaa ja opeteltiin C-kielelld, unixin
rakennetta, kaikkea muuta ja pddsi tekemddn vdhdn isomman
ohjelman sielld.”

Eva-Maria: Siinad kiehtoi se, ettd pddsi itse tekemdan?

“Pddsi itse tekemddn ja nimenomaan pddsi tutustumaan
unixiin ja muuhun. Olihan se kaytdnndsséd tullut eteen,
mutta pddsi ndkemddn, miten sielld on tehty asioita
sisdlld. Se oli ehkd se kaikkein hauskin kurssi.
Kayttiskurssi myds.”

“Mut sitten hauskin mitd ma& oon opettanut. Kaks tulee
mieleen. Toinen on Tietokone ja Internet, koska siina
pddsee eri tavalla kontaktiin opiskelijoiden kanssa. Toinen
on, kun jossakin kohti rupesin enemmd&n maisterikursseilla
tekemddn sitd, ettd luetaan artikkeleita ja keskustellaan
niistd. Sielld oli yksi kurssi josta vieldkin tulee
kysymyksid, ettd miks tédtd ei pidetd on semmonen kuin Cloud
and edge computing. Mulla oli useampia kursseja samalla
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fromaatilla, mutta Cloud and edge computing oli se, missé
oli just sopivan kokoinen porukka niin se toimi ehka
silleen parhaiten.”

Edge computing on myé6s tutkimusaiheenasi. Miten suomennat kdsitteen
ja mitd on “edge computing”?

“Suomeksi se on reunalaskenta ja en oikeastaan enddn tutki
sitd, koska se on aika umpikuja. Pilvilaskenta oli silloin
2010 kieppeilld selkeesti ilmestynyt ja isoja datakeskuksia
oli maailmalla kirjaimellisesti muutama ja ne oli sitten
ns. kaukana. Oli ajatus, ettd on sovelluksia, jotka
vaativat nopeaa vasteaikaa eli sen pitdd olla lahella
reunalla sen mikd siihen vastaa. Tda oli se alkuperdinen
léhtdkohta reunalaskennalle.”

“Yksi iso tekij&d mika on ollut t&dtd asiaa ajamassa on
klassiset puhelinoperaatoorit, koska ne huomasivat etta
pilvilaskennassa on paljon rahaa ja he halusivat viipaleen
siitd kakusta. Ne on aina olleet myShdssd siihen mitd tulee
internetin kehitykseen. Jotkut kollegat sanoo, et &la sano
tota ddneen koska sit ne ei anna endd rahaa meille, mutta
faktahan on se, ettd ne on aika pallohukkasia. Ne osaa
kylld siirtdd bitteja paikasta A paikkaan B ja haluaisivat
olla enemmdn, mutta ei niille ole mitd&n muuta roolia
maailmassa. On ollut jotain multi access edge computing
ideoita, eli olisi tukiasemassa sielld 1ldhelld jokin
reunapalvelin joka sitten tekee jotain. Internet tavallaan
estdd yleisen reunalaskennan syntymisen koska kaytdnnodn
syistd pitdd olla salatut yhteydet.”

“Toinen juttu on vasteaika-argumentti. Striimauksessa me
puhutaan semmosesta 100-200ms vasteajoista ja pilvilaskenta
toteuttaa sen ainakin ladnsimaissa jo tdysin. Laajennetun
todellisuuden osalta se ei toteudu vield tdysin mutta niitéa
sovelluksia ei ole onneksi vield olemassa.”

Eva-Maria: Eli nyt kun olette eronnut reunalaskennan kanssa
niin mikd on uusi tutkimusaiheesi?

“Extended reality, laajennettu todellisuus. Siind tulee
tietylld tavalla samanlaisia elementteja [kun
reunalaskennassa]. Jos esimerkiksi urheilutapahtumassa
tulevaisuudessa pidetddn pienid siroja vr-laseja niin mité
se vaatis ettd sd saat tuotettua niiltd laseilta peliin
liittyvaa tilastotietoa ja muuta. Témén tyyppisten
jadrjestelmien skaalautuvuutta nimenomaan verkkoteknologian
ndkékulmasta.”

“Hon Kongin vierailulla yhteistydprofessori on alkanut
pikkusen kaatumaan taiteen suuntaan. Siind tulee
mielenkiintoisia ongelmia. H&n oli vr-laseja yhdistden
tehnyt virtuaalimaailmassa kalligrafiaa. Miten tdmménen
saataisiin enemmdn osallistavana niin ettd yleisdkin voisi
osallistua? Siind tulee sitten kaikki vasteaikahaasteet ja
muu skaalautuvuus mielenkiintosesti eteen. En ole vield
itse kddntymdssa taiteen puoleen mutta sovellusalueena joka
ei ole kaynyt mielessd se on mielenkiintoinen. Jotain muuta
kun virtuaalinen museokierros tai muu klassinen “tylsa”
skenaario.”

Unforseeable updates that may occure

Tabit vs vdlilyonnit? 2 vs 4 vdlilyontid?
“Tabi koska en kirjoita Pythonia. En hirvedsti koodaa. Jos
tarvin koodia niin pyydan koneen kirjoittamaan sita
Pythonia. Silloin kun vield aktiivisest kirjoitin koodia
niin Pearl tai C.”

Pddstddnké seuraaviin osaston pikkujouluille ja onko sielld

jallupslloa?
“Kutsu ldhtee tietylle normisetille. Jallup6lld voidaan
kulttuurillisesti omia riippumatta osallistujista. Se oli
kaikkien osallistujien mielestd hauska peli.”

Milloin beerpong uusintaottelu? lukee

shottipongi!!!

(HUOM! Valtakirjassa

“Syyta tarkistaa valtakirja ja sen allekirjoitukset.
Vaaditaan ehkd grafologin lausunto siitd ketkd ovat
allekirjoittaneet valtakirjan. Katsotaan.”
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Eva-Maria: Me kylld muistetaan tama
“Nédin m8 pelkdasn.”

Dirty pupu

“T&h??? Mika juttu tda oli.”

Eva-Maria: [Anonyymin mahdollisesti, Meksikoon muuttavan
henkilon] likaiset konjakkikorvat.

“Looginen implikaatio.”

Eva-Maria: Me kysytddn anonyymisti miksi [Anonyymi] muuttaa
Meksikoon. Onko arvauksia?

“Pelkasi aamukokousta.”

onko sinulla kysymyksid meille?
“Ei oikeestaan.”

Tama artikkeli tulee ulos sitten syssymmalla.

Kenet nimedt seuraavaksi haastateltavaksi
“Toivosen Hannu on aina varma. Ha&n ymmdrtdd ja arvostaa.”

Muistutetaan myds Hannua shottipongista.

Mental breakdown update
Eva-Maria: 06 666 666 job
Helja: Stressaa paljon koska tulee shakin naisten SM [edit.
SM meni ihna ok, loppusijoitus 4.]
Jussi: Than ok. Kiirettd pitdd. Kevat tulee. Kesd tulee
[Update: Kesd menee]

Name and shame
Name:
e Jussi koska oli paikalla

Shame:

« Kaikki ne toimittajat jotka kirjoittaa jatkuvasti
juttuja siitd ettd tekodly vie meidé&n alan tydpaikat.
Tekodly tulee muuttamaan tydpaikkoja mutta se tulee
samalla myds lisdamddn ja siirtdmddn niita.

Pullasanktiokirjanpito

Jussilla on talla hetkelld enndtykselliset 11 pullasanktiota.
Miten kommentoit tata?

“Mitd nda on? Jonkun pitdd olla ensimmdinen. Joukkoja johdetaan
edelta.”

Paivan agenda
o« Liite 2
o« Jutun ldhetys padtoimittajalle
o TOita?

Seuraavan kokouksen ajankohta ja paikka

Selvidd myShemmin.

Seuraavan kokouksen alustava agenda

« Jussi update

Kokouksen paatos
Padtettiin ajassa 10:59.
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Nintendo-jaha polisee jalleen
Teksti: Kalle Viiri
Kuvat: Yagamichega, Ana Mora, mmuurin

Olen luonteeltani synnynndinen pélvasti ja
kylahullu, ja siksi tapoihini kuuluu innostua
milloin mistakin omituisuudesta. Kesalla 2024
innostuin Nintendosta, siita alkuperdisesta
kasibittisestd, joka nykyddn kulkee usein
nimelld NES. Ryhdyin lukemaan tuon ikonisen
kasarikonsolin dokumentaatiota hiki hatussa
ja tyéstamaan kalvoja TKO-dlyn ja
alumniyhdistyksen yhteiseen
presentaatioiltamaan aiheen tiimoilta. Niissa
olen esitellyt jo kosolti teknisyyksia, jotka
Loysin, eikd huolta - kdyn niissa myos tassa
mediassa.

Mutta samalla, menitte halpaan, koska tama
onkin humanistiartikkeli ja aion puhua

tekniikan sijasta henkilokohtaisesta
kokemuksestani - retrolaskennan
henkisyydesta, kasari-Nintendon

vaikutuksesta minuun ja ympardivaan
maailmaani, seka virittaa teidat, arvon
lukijat,  tarkastelemaan  pelikonsolien
historiaa ~ vaylana laskentalaitteistoa
ymparoivan kulttuurin yleiseen kehitykseen

Nintendo naapurina

Varhaislapsuuteni sijoittuu 1990-luvulle, eli
alkuperaisen Nintendo-konsolin
ehtoovuosiin.  Kultavuosiaan  kasarilla
viettanyt konsoli oli tietysti lama-ajasta
hissukseen toipuvassa Suomessa silti komea
vekotin, ja vaikka en itse sellaista
omistanutkaan, ravasin tihedsti naapurissa
pelailemassa  kavereiden  Nintendoilla.
Kuumaa kamaa olivat luonnollisesti Super
Mario Bros., huonosti toimivalla
valopistoolilla pelattava Duck Hunt, ja
suosittuun Varjoankka-sarjaan perustunut
Mega Mania matkiva Darkwing Duck -peli.

Saatatte luulla, ettd fiksaationi nimenomaan
Nintendoon juontaa juurensa juuri noihin

33

Nintendo Entertainment System
i

lapsuuden pelihetkiin, mutta arvatkaapa
uusiksi! Lapsuusvuosieni keskeisin pelivaline
oli isan kotitietokone, joka pydritti minulle
lukuisia shareware-peleja. 1990-luvun MS-
DOS -pelit olivat jo huimasti Nintendon kykyja
edella, ja minulla on paljon ldmpimid

’

muistoja mm. Commander Keenista, Slicks ‘n
Slidesta ja tietysti Doomista. Rehellisesti
sanoen en koskaan oikein pitanyt naapurien
Nintendo-peleista yhta paljon kuin tukevasti
seuraavaan pelisukupolveen sopineista DOS-
peleista.

Kiinnostukseni nimenomaan Nintendoon
juontaa juurensa pikemminkin sen asemaan
“kansankonsolina” joka nautti vahvaa
kansansuosiota kokonaisen
konsolisukupolven ajan, ja kontrastista, jonka
se muodostaa nykyiseen
pelikonsolikulttuuriin. Seuraa vakevaa mutta
subjektiivista analyysia!

“Konsolien Commodore”

Commodore 64 on laite, jolla on suuri
symbolinen arvo usean tietojenkdsittelijan
mielessa - erityisesti itsedni vanhempien.
Ymmarran ja tunnustan taman arvon taysin,
vaikka olenkin itse hieman liian nuori
ollakseni nauttinut kuusnepan kulta-ajoista.
Erds C64:n tietokonekulttuuriin jalkensa
jattaneistd erityispiirteista oli sen tapa tehda
kdyttajistaan ohjelmoijia; se oli laite
ihmiselle, joka halusi luoda itse, ei vain kokea
toisten luomaa.

Tassa suhteessa menisin oitis ohi maalista
verratessani  Nintendoa  Commodoreen.
Nintendo oli kaupallinen tuote, jolle pelien
julkaisua saadeltiin tarkoin laadunvalvonnan
varjolla - ja samalla kerattiin muhkeat varat
pelikasettien lisensoinnista!
Keskivertokuluttajalla ei ollut mitdan
mahdollisuutta ohjelmoida Nintendoaan itse,
tai tehda silla mitaan luovaa tai kehittavaa.

Nintendo oli kuitenkin jo vaistymdssa Super
Nintendon ja ensimmadisten 3D-konsolien
tieltd, ja siten ei mennyt kauaa ennen kuin sen
emuloinnista  oli ~ tullut  harmitonta
kansanhupia, jonka suitsiminen ei ollut
yhtidlle mielekdsta tai edes mahdollista.
Emulaattoreiden yleistyminen johti omien
pelimodifikaatioiden  eli ~ ROM-hackien
yleistymiseen pelikulttuurin ja -nostalgian
muotona. Emuloinnin ja pelimodifikaatioiden
suhteellinen helppous on ollut Nintendon
osalta todellisuutta jo nuoruusvuosiltani -
siksi omassa mielessdni assosioin sen
Commodoren kaltaiseksi puuhastelualustaksi
kiinnostuneille, vaikka fyysinen konsoli ei
tosiasiallisesti sita ollutkaan. Konsolin
suosiosta seurannut laaja harrastajakunta oli
luonnostaankin myos hyvaksi
emulaattorikehitykselle.

Nintendon

suhteellinen  yksinkertaisuus

alustana tekee pelikehityksesta sille tietyssa
mielessa helppoa. Yksittdinenkin kehittdja,
jolla on kdytéssaan modernit tyokalut, pystyy
jaljittelemaan laadullisesti

Commodore 64 ja kasettinauhuri
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Nintendon kulta-ajan kaupallisia
pelijulkaisuja. Tdssa suhteessa Nintendo
eroaa jopa valittdmadsta seuraajastaan, Super
Nintendosta, jonka huomattavasti edistynyt
rauta tarjosi aikalaiskehittdjille paljon uutta
liikkumatilaa, mutta samalla vaati enemman
erikoistumista kilpailussa parjatakseen. Jopa
Nintendon  hovisaveltdja Koji  Kondo,
“manaili” saveltamisen vaikeutuneen Super
Nintendolle siirryttdessa, kun sampleja sai
maaritella itse; kyseessa voi ajatella olevan
eraanlaisen suunnitteluavaruuden
runsaudenpulan, jonka yksinkertaisemmalla
konsolilla valtti!

Harmittaa ekosysteemit

Tietotekniikka on omana elinaikanani saanut
runsaasti uusia abstraktiotasoja, joiden
keskeisin vayla on tietoverkottuminen, ja
erityisesti siirtyminen yksittaisista laitteista
(jotka saattoivat poikkeuksellisesti olla
valilla yhteydessa toisiinsa!) ekosysteemeihin,
joissa laitteiden vdlinen vuorovaikutus
nousee toiminnalle keskeiseksi osaksi.
Nykykonsolit vaativat lahes poikkeuksetta
verkkoyhteyden, ja suuri o0sa
toiminnallisuudestaan on jotenkin sidoksissa
kayttajatileihin ja tilausjdasenyyksiin, jotka
hamartavat  loppukdyttdjan  suhdetta
omistamaansa laitteeseen. Toista  oli
Nintendon aikaan, kun tallaiseen ei ollut
teknologiaa; Nintendo oli valmis tietokone
tehtaalta tultuaan, pyoritti iloisesti peleja
kun siihen kytki kasetin, ja ehka hajosi sitten
joskus kun kyllastyi maailman pahuuteen.

Nintendo onnistui kuitenkin synnyttamaan
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eradnlaisen prototyypin peliekosysteemistd,
ajattelutavasta jossa konsoli liitettiin
suurempaan kaupalliseen kontekstiin ja
pyrittiin - ndin sitouttamaan kuluttajia,
vahvistamaan brandia ja keksimaan uutta
myytdavaa. Nintendo-pelaajille myytiin omaa
lehted taynna pelivinkkeja ja -karttoja, ja jos
niista ei ollut apua, oli myds vinkkeja tarjoava
kuumalinja ~ johon  saattoi  soittaa
lankapuhelimellaan. Ja jopa pelimestaruus-
kisoja, ja elokuvia joissa  kaytiin
pelimestaruuskisoissa!

Kuitenkaan itse pelikokemukseen yrityksella
ei ollut juurikaan valtaa, pelin kuluttajalle
myytydan. Ei valtaa padivittdad, parantaa,
huonontaa, kerdtd dataa. Se on osa
retrolaskennaniloa.

Tasapuolisuuden nimissa haluan kuitenkin
muistuttaa lukijaa takavuosien
peliteollisuuden omista ongelmista, alkaen
niista joiden takia Nintendon valta-asema
ylipddnsa muodostui. 1980-luvun alun
artesaanivoittoinen kotipeliteollisuus
romahdutti  pelimarkkinat ~ kuluttajien
kyllastyttyd huonoon laatuun. Nintendon
vastaliike oli panostaa laadunvalvontaan,
joka tassa kontekstissa tietysti tarkoitti
sisallon standardoimista kautta linjan.
Nintendolle ~ muodostui  jo melko
varhakseltaan maine “perhepelien”
konsolina, ja kilpailijat kuten Sega yrittivat
erottua muun muassa ravakkyydellaan.

Nintendon  peleilla, kuten  monilla
aikalaisillaan, on maine hermoja repivdn
haastavina. Maine on ansaittu, ja tietysti
pelaajilla oli enemman aikaa paneutua
yksittaisiin peleihin tarjonnan vahyyden
takia. Ilmi6lla on kuitenkin toinenkin syy:
pelivuokraamot. Studioilla oli intressi lisata
peliensa myyntia tekemalla niista niin
vaikeita, ettei niitd saa pelattua loppuunihan
parissa illassa. Nykyaan lammaolla muisteltu
Nintendo-vaikeus oli siis joissain tapauksissa
kuluttajavihamielista teollisuutta!

= NUTENDGLEN) WERALI WA
= UL RO 8 TSI

‘ -
- Nintendo-lehti. Suomessa julkaistiin vuosina 1990-1994

Sitten 2020-luvulle, eli takaisin nykyhetkeen jossa Nintendosta konsolina puhutaan lahinna
imperfektissa. Istun tydtuolissani napyttelemassa assembleria, toisella naytolla kummittelee
itse koodattu tyokalu grafiikkojen tekemiseen. Valilla pohdin fyysisen Nintendo-konsolin ja
flalszhcartin hankkimista, mutta annan sen olla kunnes saan ruudulleni jotain valmiimman
nakaista.

Matka kokonaisen Nintendo-pelin tekemiseen on pitka ja kivinen, vaikka kuka tahansa 1990-
luvun koodari pitaisi tydvalineitani luksuksena. Prosessi on ehdottomasti tarkeampi kuin
paamaara. Jokainen onnistuminen tuo hymyn huulille, ja sen muusta ohjelmoinnista kauan
sitten kadonneen tunteen miten ihanaa on saada kéantaja ajettua ilman virheitad. Silloin on
helppo ymmartaa, miksi tatd viela tehdaan!

Illan ohjelmoinnin paatteeksi olo on raukea, kuin saunan jalkeen. Mielessa pydrii vield ideoita
seuraavista toteutuskohteista. Konsolin laskennan rajat ovat piirtyneet kallooni entista
tarkemmin, ja niiden rajojen kiertaminen jatkuu lempeana taustaprosessina aivoissani viela
kun painan paani tyynyyn. Kun lupasin teille humanistitekstin, lunastan sen viimeistaan talla
loppukaneetilla:

Oikeastaan ohjelmoidessa Nintendoa, ohjelmoin itseani.
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	Pääkirjoitus
	muut kuvat: Arild Vågen,  Roger W
	Kannattaa kuitenkin muistaa, että kaikkeen ohjelmaan ei ole pakko osallistua. Kannattaa myös yrittää nukkua ja juoda vettä kaiken kivan ohessa. Alkoholittomanakin on hauskaa! Tämä risteily ei ole pelkästään ryyppäystä, vaan kaukana siitä.
	woaaah lehtikuohu woahhh !!!
	Oppaan tekijän suosikkitekemiset laivalla


	2. TEKEMISTÄ LAIVALLA
	Tekeminen ei kyllä tällä risteilyllä lopu! KJYR on täynnä kaikenlaista virallista, epävirallista ja puolivirallista ohjelmaa. Kaikkea ei ehdi tai pysty kokemaan, joten kannattaa ottaa ilo irti siitä mitä löytää. Myöskin turvallisuuden takaamiseksi laivalla päivystää ainejärjestöjen omia häirintäyhdyshenkilöitä lähes kellon ympäri.
	Risteily tunnetaan myös nimellä “fuksiristeily”, eli se on nimenomaan tehty fukseja varten. Pahin fuksimoka KJYRillä on varmaan jumiutua
	jokous kjyrillä :33
	liikaa omaan tai kaverin hyttiin. Parasta KJYRillä on kierrellä ja tavata uusia tuttavuuksia! Fuksina on helppo tutustua muihin vaikka vaan sanomalla “Hei oon käpistelijäfuksi. Kuka sä oot?”

	viime vuonna kjyrillä pelattiin Daggerheartia! :D

	3. TUKHOLMA
	4. RUOKA JA JUOMA
	LOPPULÖPINÄT
	Keittiömestarin
	kysytyimmät reseptit
	Kalaton keitto
	Ainekset:
	oliiviöljyä
	sitruunamehua
	MSG
	tilliä
	laakerinlehti
	kasvisfondi
	6 porkkanaa
	kokonaisia pippureita
	1 kg perunaa
	3 sipulia
	1,5 l soijamaitoa
	1 kg selleriä
	9 valkosipulinkynttä
	valkopippuria
	yrttejä
	soijaa
	tofua


	Valmistus:
	1. Kuori ja pilko juurekset sopiviksi suupaloiksi. Murskaa valkosipuli.
	2. Lisää kattilaan öljy ja sipuli, kuullota.
	3. Lisää valkosipuli, sellerit, porkkanat, fondi ja laakerinlehti. Lisää vettä niin, että kaikki peittyvät. Keitä kunnes porkkanat alkavat pehmentyä.
	4. Lisää perunat, loput mausteet ja soijamaito. Keitä kunnes kaikki juurekset ovat pehmeitä.
	5. Lisää tofu kuutioituna. Maista ja lisää tarvittaessa mausteita. Tarjoile tumman leivän kanssa.



	Marsala-pasta
	Ainekset:
	pussi soijasuikaleita
	0.5L veg kermaa
	2 sipulia
	öljyä
	1-2 kasvisliemikuutiota
	2dl marsalaa*
	2 rkl soijakastiketta
	rakuunaa
	suolaa
	lisukkeeksi haluamaasi pastaa, esim. spagettia
	halutessasi lisää maun mukaan:
	MSG
	sieniä
	pinnalle:
	Tuoretta Rakuunaa



	Valmistus:
	1. Valmista soijasuikaleet paketin ohjeen mukaan. Lisää suikaleiden keittoveteen kasvisliemikuutio.
	2. Silppua sipuli ja laita pastavesi kiehumaan mukanaan ripaus suolaa.
	3. Lisää pannulle loraus öljyä ja kuullota sipuli.
	4. Lisää marsala ja kiehauta alkoholi pois. Alkoholi on kiehunut pois kun ruoan hajusta on poistunut alkoholin tuoksu ja marsala on paksuuntunut.
	5. Lisää pannulle soijasuikaleet ja kerma, hämmennä.
	6. Lisää soija, rakuuna ja haluamasi höysteet.
	7. Tarjoile. Halutessasi paksumman kastikkeen, suurusta.


	Crème Brûlée
	Ainekset:
	6 dl kookoskermaa
	1/2 dl sokeria
	1 rkl agar agar -hiutaleita
	2 tl vanilijauutetta
	ripaus suolaa
	HIPAUS ruokasoodaa
	Salaisena aineksena:
	2 tl laku-pulveria
	Tykkäätkö lakusta? Lisää laku-pulveria enemmän saadaksesi laku-brûléen.
	Pinnalle:
	1 rkl sokeria per brûlée

	Valmistus:
	1. Mittaa kaikki ainekset kattilaan.
	2. Keitä 10 min hiljaisella lämmöllä tai kunnes agar agar -hiutaleet ovat sulaneet. Anna jäähtyä huoneenlämpöiseksi ja kaada seos annoskulhoihin.
	3. Nosta annoskulhot jääkaappiin ja anna hyytyä 4 tuntia tai yön yli.
	4. Ripottele jokaisen annoskulhon pintaan sokeria runsas ruokalusikallinen. Paahda sokeri rapeaksi ja kullanruskeaksi kaasupolttimella. Liikuttele poltinta koko ajan äläkä pidä sitä liian lähellä pintaa, sillä sokeri palaa helposti. Koristele halutessasi vadelmilla, mustikoilla ja marjoista valmistetulla pyreellä, eli melballa.
	Entä jos et satu omistamaan liekitintä? Ei hätiä! Sulata sokeri jatkuvasti käännellen kattilassa (pienen määrän vettä mukana) ja kaada leivinpaperille jäähtymään, jäähdyttyä voit asettaa sokeripäällysteen joko pieninä paloina tai kokonaisena crème brûléen päälle.


	# Niksi sujuvaan paketinhallintaan
	kuvat: vchal, nyul, 3dmask,
	Aliaksandr Martsinkevich,
	teksti: Elias Eskelinen
	"The following packages have unmet dependencies". Riippuvuushelvetti tulee kaikille tietojenkäsittelytieteen opiskelijoille tutuksi ennemmin tai myöhemmin – joko ohjelmistoa kehitettäessä, sitä kasatessa tai vasta sitä asennettaessa. Kyse on loppujen lopuksi siitä, että paketinhallintaa on vaikeaa ratkaista täydellisesti.
	Tunnetun vitsin mukaan tietojenkäsittelytieteessä on vain kaksi hankalaa ongelmaa: asioiden nimeäminen, välimuistin mitätöinti ja off-by-one-virheet. Paketinhallinta on suorastaan nimeämisen tulikoe. On itsestäänselvää, että jokaisella       ohjelmisto-paketilla tulee olla uniikki nimi, jonka perusteella se voidaan
	asentaa, mutta yksiselitteisen nimen muodostaminen osoittautuu kuitenkin usein hankalaksi.
	Käyttöjärjestelmätasolla riippuvuuksien nimenä toimii käytännössä tiedostosijainti, esimerkiksi Linuxilla ohjelmistokirjastojen tapauksessa usein "/usr/lib/kirjaston_nimi.so". Tämä on kätevää niin tilan- kuin muistinkäytönkin kannalta: jos asennamme paketit A ja B, ja molemmat tarvitsevat kirjaston C, paketti C voidaan asentaa kerran tiedostosijaintiin "/usr/lib/C.so", josta se voidaan ladata molempien pakettien käyttöön.
	Mutta mitä jos paketit A ja B toimivat versioilla kirjastosta C, jotka ovat keskenään epäyhteensopivia? Paketin yksiselitteistä nimeä joudutaan jatkamaan paketin versiolla. Jos A vaatii toimiakseen paketin "C1" ja B version "C2", joudutaan tekemään kompromisseja. Yksi mahdollinen ratkaisu on odottaa, kunnes kaikki paketit tukevat samaa versiota riippuvuudesta “C2”. Tämä kuitenkin voi ärsyttää käyttäjiä, jotka haluaisivat käyttää uusimpia paketteja. Jotkut paketit jaetaan puolestaan ajan myötä useaan eri pakettiin, jotta tiedostonimet pysyvät erillään ja useampaa versiota voitaisiin käyttää samaan aikaan. Esimerkiksi Pythonista on yhä monella tietokoneella olemassa sekä python2 että python3.
	Ohjelmistosta saattaa kuitenkin olla liikkeellä useampi samalla versio-numerolla kulkeva versio, sillä ohjelmat tarjoavat usein valinnaisia ominaisuuksia, jotka pitää laittaa päälle tai pois päältä paketointi-vaiheessa. Esimerkiksi joissain python3-versioissa standardikirjastossa
	on saatavilla tkinter ja sqlite3-moduulit, joissain ei. Nimeen voitaisiin lisätä siis vielä käytettävissä olevat ominaisuudet - esimerkiksi debian-käyttöjärjestelmän pakettivarastossa on sekä “python3.11”, "python3.11-minimal", että "python3.11-full".
	Nix pyrkii ratkaisemaan riippuvuushelvetin kolmessa osassa, joita kaikkia kutsutaan – lukijan kauhuksi – nimellä "Nix". Kolminaisuuteen kuuluvat Nix-paketinhallintajärjestelmä, Nix-kieli sekä Nix-käyttöjärjestelmä (“NixOS”).
	pondering.png


	Nix-paketinhallintajärjestelmä rikkoo joitakin pitkiä käyttöjärjestelmien perinteitä. Paketteja ei asenneta aikaisemmin mainittuihin "normaaleihin" sijainteihin, vaan keskitetyn varaston ("store") alle. Jokaiselle paketille annetaan varastossa yksilöivä nimi.     Tämä
	saavutetaan sisällyttämällä nimeen paketin tiiviste (hash), johon vaikuttavat paketin nimi, versionimi,  kaikki lähdekoodi sekä paketin tarvitsemat riippuvuudet. Jos mikään näistä muuttuu, tiiviste muuttuu. Aikaisemmat python3-versiot eri ominaisuuksilla voisivat siis saada esimerkiksi nimet “/nix/store/wvjna13dc85cc54a8pjisy5x1l5g0z9g-python3” ja “/nix/store/lqsihhkhl7rhr18x7qiviihyp2byc5gw-python3”. Lopputuloksena kaikki asennetut paketit voivat viedä kokonaisuudessaan enemmän tilaa levyllä, mutta ainakin ne ovat tismalleen tarvitut versiot.
	Jotta tiiviste säilyisi samana paketin rakennusympäristöstä riippumatta, Nix-paketit kuvaillaan Nix-kielellä. Se muistuttaa jossain määrin JSON:ia, johon on lisätty mahdollisuus kirjoittaa ja käyttää funktioita. Kuten Nix-paketit kokonaisuudessaan, funktiot Nix-kielessä ovat deterministisiä, eli samoilla syötteillä saadaan aina sama ja toistettava (“reproducible”) lopputulos. Tämän saavuttamiseksi paketointi saattaa vaatia hieman lisätyötä, sillä paketinhallintajärjestelmän ulkoiset tekijät kuten kellonaika tai internet eivät voi olla vapaasti käytettävissä. Vaaditusta lisätyöstä huolimatta "nixpkgs"-pakettivarasto on yksi maailman suurimmista ja parhaiten ajan tasalla pidetyistä.
	Esimerkiksi Hello World -C-ohjelman Nix-paketin kuvaus voi näyttää varsin yksinkertaiselta:
	Koska kaikki pakettiin vaikuttavat tekijät on listattu paketin kuvauksessa, on paketin rakentaminen lähes täysin toistettavissa. Jos "hello" rakentuu onnistuneesti kerran, voimme olla varmoja siitä, että samoilla syötteillä saadaan tismalleen sama ohjelmatiedosto tulevaisuudessakin.
	Kuten monessa muussakin järjestelmässä, paketin valmiiksi rakennettua versiota voidaan etsiä tiivisteen perusteella pakettivarastosta. Jos paketista ei kuitenkaan löydy valmista versiota, voidaa siitä varmasti rakentaa toimiva versio paikallisesti. Tai, koska paketin kaikki riippuvuudet tiedetään, voidaan paketti rakentaa jollain toisella tietokoneella. Voit aloittaa paketin asentamisen hitaalla läppärilläsi, joka pyytää nopeaa pelitietokonettasi tai kotipalvelintasi rakentamaan paketin tai osan sen riippuvuuksista ja valmistuessaan kopioimaan tulokset takaisin läppärillesi. Nix kokonaisuutena mahdollistaa paljon moisia yllättäviä hyötyjä.
	Koska Nix-paketinhallintajärjestelmä perustuu keskitetyn varaston päälle, eivätkä paketit voi asentaa tiedostojaan järjestelmätiedostojen sekaan, toimii se aikalailla minkä tahansa Linux- tai MacOS-järjestelmän päällä. Nixin kolmas osa on ollut omassa käytössäni käytännöllisin: NixOS mahdollistaa kokonaisen Linux-käyttöjärjestelmän rakentamisen ja konfiguroinnin Nix-kielellä. En voi suositella sitä kaikille tismalleen samasta syystä miksi pidän siitä itse niin paljon – NixOS mahdollistaa koko käyttöjärjestelmän laittamisen versionhallintaan. Koska käyttöjärjestelmän tila aina laiteajureista asennetuun selaimeen ja fontteihin perustuu Nix-kielellä kirjoitettuihin tiedostoihin, voit aina palauttaa järjestelmän osittain tai kokonaan aikaisempaan versioon palauttamalla tiedostot gitistä. Samoin tismalleen saman käyttöjärjestelmän asentaminen useammalle koneelle tai koneen vaihtaminen lennosta onnistuu yksinkertaisesti tiedostot kopioimalla!
	Home manager -ohjelman avulla voit myös asettaa melkein minkä tahansa ohjelman asetukset Nix-kielellä, oli kyse työpöytäsi taustakuvasta, selaimeen asennetuista laajennuksista tai tekstieditorisi pikanäppäimistä.
	Jos Nix kuulostaa kiinnostavalta, Otanixin telegram-kannu on hyvä paikka aloittaa (linkki löytyy osoitteesta otanix.fi) – kanavalta saa tarvittaessa apua Nixin käyttöön liittyen ja tietoa tulevista tapahtumista. Otanix järjestää Nixiin liittyviä tapahtumia pääkaupunkiseudulla ja vaikka yhdistys juontaa juurensa Otaniemestä, on toiminta yleisesti yliopisto-opiskelijoille avointa!
	Suosittelen tapahtumiin osallistumista – tarjolla on ollut kiinnostavia workshoppeja, opetustuokioita, sekä katsauksia jäsenten omiin projekteihin.
	Näytä sun

	tavoite
	haalarit
	:33
	Nyt on luvassa jatkoa suositussa aamukokous-sarjassa. Tällä kertaa haastattelimme tietojenkäsittelytieteen osastonjohtajaa ja ennätykselliset 11 pullasanktiota kerännyttä Jussi Kangasharjua. Haastattelussa käsitellään tavanomaisen aamukokousasialistan aiheiden ohella muun muassa osastonjohtajamme urapolkua, nykyisiä tehtäviä osastonjohtajana ja Kangasharjun tuoreinta tutkimusaihetta. Beerbongin uusintaottelua ja jallupöllöä odotellessa.
	Aika ja paikka

	Aamukokous w Jussi Kangasharju
	Torstai 26.03.2026 Gurulassa klo 10:05 (MYÖHÄSSÄ (mahdollisesti meijän vika, koska unohdettiin kertoa aamukokouksen sijainti)).
	Läsnäolijat
	Eva-Maria (pj)
	Heljä (sihteeri)
	Jussi "bossmän" Kangasharju
	Viljami kuuntelee sivussa
	Juho n liittyi ajassa 10:47

	Mikä on paras kahvi henkilökunnan kahvihuoneella?
	Jurasta otettu tuplaespresso (kakkoskerros ei kolmoskerros).

	Reissuvihko
	Jussi kirjoittaa reissuvihkoon (Liite 1).
	Kuulemma ollaan todennäköisesti oltu
	2-vuotiaina selvin päin maanantaina.
	Jussi luottaa suurten numeroiden lakiin.
	Reissuvihko (Liite 1)

	Agenda
	Viikon kuulumiset
	Kuka on Jussi Kangasharju?
	Kysymyksiä Jussi Kangasharjulle
	Unforseeable updates that may occure

	Muistutukset
	Ihmiskoe tapahtui.
	Kukaan ei eksplisiittisesti kommentoinut meitä tintin kurssipalautteessa.

	Kokousmuistiinpanot
	Viikon kuulumiset
	Kuulemma kuuluu ihan hyvää.
	Miltä tuntuu olla täällä tänään?
	"Vähän jännittää. Positiivisesti."

	Miten meni Hong Kongissa? Surffasitko siellä?

	Jussi ei surffannut.
	“Meni erittäin hyvin. Saatiin paljon tutkimusideoita.”
	Hong Kongissa keskusteltiin uudesta VR-kurssista:
	"Vaikka se ei ole hirveän tekninen kurssi niin siellä on jotain teknisiä asioita, voi ilmoittautua mukaan seuraavalle keväälle. Kurssin nimi on Social media for creatives. Enemmän loppuvaiheen, eli kandi-maisterivaiheen kurssi."
	Kurssilla joutuu tekemään yhteistyötä Hong Kongilaisten kanssa.
	Kuka on Jussi Kangasharju?
	"Niih. Hyvä kysymys. Minä. Ehkä enemmän [näkyvissä] opiskelijoiden näkökulmasta tietoverkkojen puolella. Yksi niistä harvoista."
	Mental note: muistetaan viedä redari kahvihuoneelle.
	[Edit: muistettiin!]


	Mitä osastonjohtajan työnkuvaan kuuluu? Mitä sä teet yliopistolla?
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