


Sisallysluettelomme

Paakirjoituksemme

Puskahiipparien purkit: mista Geokatkoilyssa on kyse?
Lansimetro valmistui - tutustu uusiin paikkoihin!
Vappureportaasi 2017

Nappaimistolla kirjoittamisen iloista

Paatoimittajan valispiikki

Olipa kerran toimitusmiitti joka lahti lapasesta
Reportaasi: 50-vuotisjuhlaseminaari

Miksi aina pitaisi hymyilla?

Paatoimittajan lopputervehdys

Paatoimittaja:
Henri Peurasaari

Toimittajat:
Kalle Viiri
Ville Talonpoika

Taittaja:
Miia Ramo

0 A~ N B

11
14
16
22
24
26

Paakirjoituksemme R

Lehtemme toisen numeron aika
koittaa suurin muutoksin! Todet-
tuamme ensimmaisen numeron
olleen taysin toimiva kilistimme
tyytyvaisena laseja Oljenkorres-
sa (sijaitsee siind ihan Kumpu-

lan Kampuksen ldahella muuten)
nautiskellen kyseisen krouvin
mainioita antimia kakkosnumero-
kokouksen merkeissa. Jouduimme
harmiksemme toteamaan sen
kuitenkin olevan lilankin vanhan
mallin mukainen. Tana hyvana
padivana armon vuonna 2017

on havaittu lehtien tarvitsevan
tayttaa sivujansa yha enemman
ja enemman nk. sponsoroidulla
sisallolla pysydkseen pinnalla.
Emme nahneet mitdan syyta miksi
ReadMen olisi tarvinnut jaada
kehityksessa jalkeen, olemmehan
sentdadn niinkin edistyneen tieteen
kuin tietojenkasittelytiede ylpeita
edustajia itse kukin!

Nadin ollen voimme ylpeasti il-
moittaa ReadMen liittyneen isojen
poikien kerhoon! Lehtemme eh-
dottoman laatupitoinen sisalto ei
enda yksindan riita, vaan meidan
on vastentahtoisesti upotettava
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nappimme figuratiiviseen pi- -
paripurkkiin joka onkin keJ_(.sien &
sijaan tdytetty mainosrahailla. «« "

Mutta ei hataa, voin vakuuttaa !

ettei tama aiheuta minkaan sopﬁ): d
intressikonflikteja. Kuinka yhden

tahon rahavirta voisi vaikuttaa
mihinkaan, varsinkaan tahosta
kirjoitettaviin juttuihin? Mah-

dotonta!

Nain sieluni myyneena uusiin
mahdollisuuksiin perehtyneena
voin vain ihmetelld kuinka tahan
ratkaisuun ei paadytty aiemmin!
Olemmeko olleet sokeita nyky-
ajan realiteeteille? Mutta kuten
tapanani on sanoa, turha itkea
maahan valuneen maidon, tai
tassa tapauksessa menetettyjen
tulojen alhaisemman tuotantoar-
von vuoksi, siihen ei voi enaa vai-
kuttaa. Nostakaamme jatkossakin
Oljenkorressa malja ReadMen
menestykselle!

Henri “Dollarinkuvat silmissé”
Peurasaari



Puskahiipparien purkit:
mista Geokatkaoilyssa on kyse?

Ostin eraana kauniina syyspdivana
kahluuhousut ja vedenkestavat
lateksiset tyohanskat. Paria tuntia
myohemmin olin vetanyt ne ylleni
syyssaan autioittaman uimapaikan
penkilla Vantaanjoen rannas-

sa. Poutaisa viikko tekisi taman
paivan retkesta toivottavasti
helpon.

Ojaan viettavalla rinteellad seist-
essdni koetan varovasti saappaani
karjella hulevesiputken edessa
olevaa vedenalaisen kallion
nakoista pintaa, joka osoittautu-
ukin tekstuuriltaan hamaavasti
kivea muistuttavaksi muta-
kertymaksi hajoten sumuksi ve-
teen. Astun varoen putken suulle
ja lahden kumarassa tyontymaan
paivanvalon ulottumattomiin
kolmen ystavani seuratessa heti

perassa. Magranpaa on noin puo-
len tunnin arisamoamisen
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_':_Epf %née viemaria tut-
kimaan vain akateemisesta

mielenkiinnosta alempia tasoja
kohden. Olemme geokatkaili-
jOita, ja likaisessa putkessa
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kahlaamisemme on tarkoitus
johtaa syvalle piilotetun katkopur-
kin [6yt6on. Harrastus tarjoaa
usein syyn kdyda paikoissa joihin
ei muuten tulisi edes vilkaistua,
mutta mista koko touhussa on
oikeastaan kysymys?

Geokatkoily on niin luonnollisiin
kuin rakennettuihinkin ymparistoi-
hin toisten katkaoilijoiden piilot-
tamien katkopurkkien etsimista.
Kussakin katkopurkissa on loki-
vihko, johon katkailija merkitsee
kayntipaivamaaransa todentaak-
seen l6ydon. Perinteisimmillaan
apuna katkon lIoytamiseen on
ainoastaan katkon koordinaatit
jotka voi etsia internetista 16y-
tyvista katkolistauksista.

Vaikka tarkoista koordinaateista
etsimisen voisi kuvitella olevan
hyvinkin helppoa, varsinkin
metsdiseen maastoon hyvin
naamioitua purkkia voi joutua
etsimaan kuusten oksilta hyvinkin
pitkaan. Lisahaastetta tuovat
my0s katkot, jotka ovat vaikeissa
paikoissa, kuten puissa, tolpissa,
luolissa tai viemareissa. Aina kat-

kolle ei ole mielekastd edes yrittaa
padsta ilman kunnollista varustus-
ta. Suurin osa katkoista on kuiten-
kin aloittelijallekin sopivia jem-
moja, kuten kaiteisiin magneetilla
kiinnitettyja filmipurkkeja tai puun
oksalle jekkulangalla taiteiltuja
putkiloita.

Kaikkien katkojen koordinaatteja
ei voi tarkastaa suoraan listauk-
sista, vaan niiden lopulliset koor-
dinaatit saa vain suorittamalla
ensin jonkin maaratyn tehtavan.
Multikatkoissa katkoilijan on

|6ydettiva ennen lopullista kat- = . o
kod yksi tai useampi valipiste, .

joista saa koordinaatit seuraaval- S .
le valipisteelle tai varsinaiselle”*
katkolle. Mysteerikatkdissa katkon
lopulliset koordinaatit saa sel-§
ville ratkaisemalla ensin jonkin B,
pulman, joka voi olla hyvi_ri_kin 5
haastava. Laatikon quop.ngIéI- nm 1
la ajatteleminen, ohjelmainti ja ., .
matematiikka ovat usein hyodyl-+

lisia taitoja mysteerien ratkaisijoil-

le.

Kalle “EKK” Viiri

Karttamme



Lansimetro valmistui -
tutustu uusiin paikkoihin!

Lansimetro valmistui, kuten
toivottavasti monet meista opiske-
lijoistakin aikanaan. Auringon-
laskun vankkureiden valmistumi-
nen tuli kaikille niin yllattaen etta
kovin harva on edes ajatellu mita
mahdollisuuksia Lansimetro tar-
joaa, muutakin kuin uuden tavan
paasta pois Espoosta. Metrotu-
rismin aika on tullut! Tiedatko jo,
millaisia maisemia oranssi orhi
kuljettaa kaupunkilaiset katso-
maan? Ei se mitdaan, koska me
tiedamme!

Lauttasaari
Tama Helsingille kuuluva pala
Espoota sisdltaa paitsi paakau-

Tmin

2 min Q 2min u 2min

550 550

Espoo Helsinki
Esbo Helsingfors

punkimme rikkaimpia ihmisia,
my0s sen rikkaimpia luontokoh-
teita. Tali- ja sinitiaisten katse-
luun kyllastynyt helsinkildinen voi
rantautua saaren rantaluontoon
tutustumaan muualla harvinai-
sempaan puutiaiseen. Saarelta
etsiva l0ytda myos Krepost Svea-
borgiin kuuluneita linnoituksia, eli
arvokkaita jadnteita tsaarinajan
nimbyilysta.

Lauttasaaressa sijaitsee myos
naapurissa olevan Koivusaaren
metroasema. Valmistuessaan

se on todellinen nahtavyys, silla
metroaseman liukuportaat ovat
Suomen pisimmat laatuaan. Muu-

3min 2min

ta nahtdavaahan Koivusaaressa ei
oikeastaan ole, paitsi yksi todella
iso kivi, joka on seissyt paikallaan
jaakaudesta alkaen. Kiven kyky
olla murenematta moreeniksi Lan-
simetron avajaisiin asti on kunni-
anarvoinen suoritus.

Keilaniemi

Keilaniemi on pinta-alaltaan noin
kahdeksankymmentdprosentti-
sesti ajovaylia ja parkkipaikkoja, ja
loput kaksikymmenta prosenttia
koostuvat IT- ja energiafirmoista
seka niita palvelevista toimis-
toruokaloista. Ymparistossa
sointuu runollisesti Laajalah-

den luonnollinen kauneus ja

sen ravakka kontrasti toimis-
totyontekijoiden arkiseen ah-
dinkoon. Lansimetron nettisivuilla
sanotaan aseman ilmeen sopivan
Keilaniemeen “viileydellaan” ja
“metallinhohtoisuudellaan”, mika

2 min 2min 2min 2min 2min

osaltaan ehka kertoo millaiseen : _.__'.
dystopiamaailmaan téélla junasta = 2
jaava astuu. " ks :.i =

1

Paikalla ei kannata kayda ellei ole

toissa jossakin alueen megako‘l 1
poraatiossa. Jos Keilaniemeén on' " &,
pakko menng, voi samallgi:\_/ilahtaa '}g
vilkaisemassa Sony PIayS,t@"on Lt

2 -konsolin muotoisen FoFtumin. . «
paakonttorin. S

Otaniem... eikun Aalto-yliopisto
Jottei pysakkien nimissa olisi liikaa
niemia, tdma asema nimettiin
[ahimman peruspalvelun mukaan
Aalto-yliopistoksi, aivan kuten
Kaisaniemen metroasema Hel-
singissd. Epdilemme, ettd taman
aseman yhteydessa ei ole juuri
nahtavaa - ellei metron saapumi-
nen vihdoin tuo Otaniemeen Al-
kon myymalaa teekkareiden iloksi.
Silloin on syyta odottaa sellaisia
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pippaloita joille Rion karnevaalit-
kin jaavat kakkoseksi!

Tapiola

Ironisesti metsanjumala Tapi-

on mukaan nimetty Tapiola on
kaupunkimaisinta kaupunkia,

jota Espoolla on helsinkildiselle
turistille tarjota ivattavaksi. Run-
saasti nahtavaa tarjoava ostarialue
sisdltaa perinteisen ostarikapak-
kaelamyksen ohessa runsaasti
tiloja nuorisolle ja kulttuurille,
joten alue on varmasti tilastolli-
sesti punavihrean helsinkildisen
mieleen. Estetiikoiltaan alue tuo
mieleen Ita-Pasilan jonka vieres-
sa kasvaa kerrostaloin taplitetty
metsa, paitsi osa taloista on tasku-
matin muotoisia. Paikalla on hyvat
saumat selvitda maailmanlopusta,
eli jos laskeuman yllattdessa au-
toilijan Merihaan bunkkerikyla on
jo tdynna, suuntaa tanne!

Tapiolassa on myos Urheilupuis-
ton metroasema, joka nayttaa
puoliksi maahan vajonneelta
toimistotaﬁl‘detroaseman
vieressa of Esport Center, jossa
an e tietojennmukaan
v litoimintaa.
_o‘;gf\koot oman kynarin

mukaan. .
Ja lantta kohti...

Urheilupuiston jalkeen aletaan
olla niin kaukana Espoon perukoil-
la ettei toimitustiimimme ole siel-
I3 ehtinyt edes kdymaan, mutta
tarina kertoo sielld olevan lahinna
normaalia Espoota, eli autoteits,
nukkumalahioita ja viherkaistoja.
Lisaksi siella on Matinkylan taa-
jaman ostoskeskus Iso Omena,

eli Espoon Jumbo, jonka yhtey-
dessa oleva Matinkylan asema
toimii Lansimetron ykkosvaiheen
paatepysakkina.

Kun ndma paikat on koettu,
voitkin ryhtya odottelemaan
Lansimetron kakkosvaiheen val-
mistumista! Kakkosvaiheen Lan-
simetrolla voitkin sitten aikanaan
suhailla vaikka Tukholmaan asti.
Nykyinen suunnitelmahan jatkuu
vain Kivenlahteen saakka, mutta
todenndkoisyys etta se valmistuu
kenenkdan meista elinaikana on
niin olematon etta yhta lailla vo-
imme vaittaa etta paaset suoraan
junasta Junibackeniin tai Tekniska
Museetiin. Jos aikoo pettya, kan-
nattaa pettya kunnolla!

Kalle “EKK” Viiri

FIRING

Check our open positions

SMARTLY.IO



Vappureportaasi 2017

Vapu alkoi taas. Harva tietda
monennenko tason vappu onkaan
kaynnissa, silla ilmiothan vain
kasaantuvat paallekkadin jos
yksikaan niista ei lopu uuden
alkaessa. Perinteiden mukaises-

ti opiskelijat toivottivat taman
juhlan jalleen tervetulleeksi!
Tapahtumat alkoivat normaalisti
vappusitseilld, tosin hieman eri-
koisemmassa sijainnissa. Paatoim-
ittaja itse ei padssyt paikan paalle,
mutta onneksi toimituksesta [6ytyi
uskalikko jonka vahvat aivosolut
eivat tuhonneet muistiproteiineja
jotka jalkikateen sallivat tapahtu-
masta raportoinnin. Nanofus, the
stage is yours!

Vappusitsit olivat varmasti
monelle vapun kohokohta. Pi-
runkirkon juhlasali oli TKO-alyn

Vvappusitsiengadyttdmona uusi ja
hulppea,j%Suomenlinnaan

"r"-iiaq,!ap'ieﬂ varittamalla lautalla rak-

itsien edotushuumaa.
B
Salissa‘odottivat simalasit ja yksi
pisimpid sitsipdytia toviin. Tama
toi omat akustiset haasteensa
puheiden pitajille, mutta korosti

T
i

ol

kaanonien pauhua aivan omalla
tavallaan. Tekiksen musteentuok-
suinen sitsikirja oli ehdottomasti
illan tarkeimpia uusia tuttavuuk-
sia. Sen komeat kannet ja us-
komattoman laaja sisalto sulatta-
vat varmasti paatuneimmankin
sitsaajan ja meemeilijan sydamen.

Sitsien lahestyessa loppuaan
ilmapallot kierivat lattioilla ja
pomppivat iloisesti poydasta
toiseen. Erinomaisen maukkaasta
sitsiruuasta ja -juomasta kyllai-
nen juhlavaki lauloi riemuissaan.
Kun koitti aika siirtya mantereen
puolelle, 6inen lautta tayttyi sit-
saajista, joiden laulu jatkui pitkalle
y6hon.

Kiitokset Talonpojan Villelle tasta
muuten mahdollisesti ikuisen
pimennon uhkaaman tilaisuuden
taltioimisesta jalkipolville. Seuraa-
vana paivana halu unohtaa oli
nimittdin huomattavan suuri, kun
TKO-alyn hallitus kokousti Gu-
rulassa varapuheenjohtaja Eero
Kuurneen johdolla. Tuska heijastui
useiden paikallaolijoiden silmista,
samalla kun useita ah niin upeita

laulukirjojamme paatyi uusille
omistajille jotka eivat olleet
vappusitseille uskaltautuneet,
mukaanlukien allekirjoittaneelle.
Kokous saatiin valmiiksi ennatysa-
jassa, lieneeko pohjalla VPJ:n
tehokkuus vaiko kenties kokousta-
jien haluttomuus tuoda esiin
lisdasioita?

Kokouksen jalkeen toiminta jatkui
edellisind vuosina hyvaksi todetul-
la ajanvietolla A.l. Virtasen auki-
olla, jossa TKO-alyn lippu roikkui
esimerkillisesti tangossa kauan
ennen kuin mikaan muu Kumpu-
lalainen jarjesto ehti apajille. Hyva
me! Aika aukiolla kului rattoisasti
grillievaita maistellessa, laulellessa
ja ystavien kanssa jutellessa, vaik-
ka saaolot olivatkin vahan mita ol-
ivat. Taivas kun paatti sataa lunta
niskaamme, mika oli useiden juhli-

joiden mielesta hyvinkin epdsopiv-
aa tahan aikaan vuodesta. Kaikeksi
onneksi tama ei kuitenkaan
kestanyt koko hengailua ja kuten
kuvasta nakyy myos kirkkaampia
hetkia osui kohdallemme!
maximumSponsor.jpg - kuvatek-
stinad: Tietojenkasittelytieteilija
Max Payne (tai Maximilian Rem-
ming, kysyjasta riippuen) esit-
telee sponsorilasikokoelmaansa.
Kuten voidaan havaita, TKO-adlyn
yhteistyokumppanit eivat saastele
huolenpidossa.

Lopulta Mantan lakituksen
lahestyessa aukio tyhjeni juhliv-
ista opiskelijoista ja seurueemme
siirtyi Havis Amandan patsaan
l[ahettyville. TKO-adlyn lippu lois-
ti vallinneen vesisateen lavitse
omana keltamustana itsendan
aivan esityslavan vieressa. Paikka



oli erinomainen, juuri sopivan
sivussa kaiuttimista ettei loistelias
danen ulosanti pirstonut kenen-
kdan korvia, mutta aitiopaikalla
itse lakitusta ajatellen. Pakko
arvostaa lipunkantajaosaston tah-
donvoimaa puskea itsensa niinkin
hyvaan paikkaan.

Lakituksen jalkeen lippu siirtyi
muiden lippujen johtohahmona
tuomiokirkon edustalle por-
taiden yldapaahan. Taalla kaiken
ylapuolelta tuulen ja Resonanssi
ry:n (fyysikkotuttumme) seurassa
seurasimme alempana aukiolla
tapahtuvia tapahtumia liiankin
innokkaasti: Lippumme kun lahti
kdvelemadan omille teillensa!
Kdvelemaan saattaa olla asioiden
vahattelya, silla lippumme kaa-
pannut Matrix ry:n edustaja juoksi
aika kovaa tahtia pakoon valiaikai-
sta lippuvastaavaamme Jarkko
Karttusta joka onnistuneesti mate-
maatikon virheliikettd hyodyntden

ajoi taman umpikujaan. Lippu
hankittiin onnistuneesti takaisin
alle kahdessa minuutissa, eika
paikallaolijoilla ollut juuri esittaa
moitteita valvontaosaston toimin-
nasta. Hyvdaa menoa oli!

Lopulta uuden vapun alkamisen
juhlinta sai huippukohtansa
jarjestomma Ullanlinnanmaen
debyytilla! Alkavan perinteen
mukaisesti osasto fuksit telttaili
yon ylitse tahtitornin vierustalla
saadakseen parhaan mahdollisen
juhlanviettopaikan seuraavalle
paivalle ja siellahan TKO-alyn
teltta olikin! IImestyimme tosiaan
jarjestovoimin Ullanlinnanmaelle
ensimmaista, muttemme suinkaan
viimeista kertaa. Grilli kavi kuu-
mana ja oivan joukkomme jasenia
ilmestyi paikalle yllattavan suurilu-
kuisesti ottaen huomioon edel-
lispaivan menon. Pdivan padatteek-
si alkavan perinteen saantdjen
mukaan jadrat kerasivat fuksien
tuomat kamppeet pois: Vaikka
kasite Vappu on vanha kuin itse
aika, mahtuu siihen aina jotain
uutta.

Henri “Fargate” Peurasaari
Ville “Nanofus” Talonpoika
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Nappaimistolla
kirjoittamisen
iloista

Kapistelija! Kaipaavatko sormesi
allensa jotain pehmoisampaa?
Ovatko kumilarpakendppdimistosi
nappulat lurpahtaneet kayttokel-
vottomiksi? Kaipaatko vanhan
hyvan ajan kirjoitusvalineiden
naksahtelevaa aanta? Rajoittaako
nykyinen nappdimistosi sormiesi
uskomatonta nopeutta? Vastasitko
kylla edes yhteen naista kysymyk-
sista? Hanki mekaaninen nappai-
misto! Orastavat jannetupentule-
hdukset voivat pian olla historiaa!
Kuten myds lompakkosi sisaltd! Se
kiittaa uutta harrastustasi, kun sen
harteilta putoaa paino!

Mutta mista aloittaa? Yksi hyva
Iahtopiste on pohtia, minkdkoko-
isen kapistuksen tarvitsee. Moni
arvostaa taysikokoisen nappai-
miston kaikkia herkkuja. Siina
sormilta eivat koskaan lopu uudet
napit testattavaksi, ja numpad

on erinomainen tydkalu vaikkapa
Dwarf Fortressia pelatessa. Jos
haluaa hiirelleen pykalan ene-
mman tilaa, voi tenkeyless olla
hyva vaihtoehto. Tenkeylessista
puuttuu taysikokoisen numpad ja

muistuttaa siksi monia lapparinap- .

pdimist6ja. 65%-nappéimisto .
tiputtaa pois lisaksi mm. end-
insert-napit sisaltavan klusterin!

Jos tahtoo olla oikein villi, B

60%-ndppdimistd on oiva valintal® " &,

Se karsii tylysti pois nuoli_n.';-‘ip—
paimet, kuka moisia mihﬂgén'.'
tarvitsee!(?) 60% tai viela'piene- .
mmét ndppaimistotyypit, kutef =
40%, nojaavat vahvasti useisiin
kerroksiin ja ndppainyhdistelmien
ahkeraan kayttoon. Palkintona
tasta on kuitenkin helppo mu-
kanakuljetettavuus, paljon tilaa
tyopoydalla ja — niin vaitetaan

— ergonomisempi kirjoitusasen-
to sormien kulkiessa lyhyempia
matkoja.

Toinen oleellinen valinta on
kytkinten tyyppi. “Tavallisissa”
ndppaimistdissa piirilevyn sijaan
ndppainten alla on erdanlain-

en kumilarpake, joka rekisteroi
siihen painettavien nappaint-

en painallukset. Mekaanisessa
ndppaimistdssa puolestaan on
jokaisen ndappdimen alla erillinen,
piirilevyyn kiinnitetty kytkin.
Tall6in ndappdimenpainalluksia voi
rekisterditya yhta aikaa suurempi
maara kuin ei-mekaanisessa nap-
pdimistdssa, ja erilaiset kytkimet
luovat todella erilaisia kirjoi-
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tuskokemuksia. Suosituimmat ja
tunnetuimmat kytkimet valmistaa
saksalainen Cherry, ja Cherryn
varikoodatut MX-kytkimet ovatkin
de facto standardi. Markkinoilla
on myo6s Cherry-klooneja nimilla
Gateron ja Kailh, eivatka ne eroa
huomattavasti Cherryista. Useim-
mat erikseen myytavat keycapit,
ndppainten ne osat, joita sormilla
hiplataan, ovat Cherry-kytkimiin ja
klooneihin sopivia. Muita kytkin-
brandeja ovat esimerkiksi Topre ja
Alps.

Cherry-kytkinten lyhyt oppimaara:
Kytkimet voidaan jaotella niiden
tuntuman perusteella. Kytkimen
aktivointivoima voi olla kevyt

tai raskas ja kytkin voi olla lin-
eaarinen tai taktiili. Taktiilissa
ndappadimessa tuntuu pykala siina
kohdassa, jossa ndppdimen pain-
allus rekisteroityy. Lisaksi taktiili
kytkin voi paastaa aktivoitaessa
naksahtavan danen taikka sitten
ei. Yleisimpiin Cherry-kytkimi-

in kuuluvat esimerkiksi Brown
(taktiili kev inaksahtava),

Kirjoittaja teki tassa tovi sitten
my0s hurjapaisen kokeilun kir-
joitusnopeutensa parantam-
iseksi: han luopui perinteisesta
gwerty-nappdinasettelusta ja
pakotti itsensa kayttamaan cole-
mak-asettelua. Jos toivoisi pysty-
vansa napyttamaan Typescriptia
entistd nopeammin voi colemaki-
in tai dvorakiin siirtyminen olla
hyva idea. Siind missa qwerty on
suunniteltu niin, ettd usein yh-
dessa kaytettavat nappaimet ovat
mahdollisimman kaukana toisis-
taan (jadnne kirjoituskoneiden
ajoista, jolloin vierekkdiset merk-
keja paperille lyovat osat saat-
toivat jadada jumiin), colemak ja
dvorak tahtaavat painvastaiseen.
Colemakin ja dvorakin valinen
ero puolestaan liittyy siihen,
miten usein kaytetyt nappdimet
on aseteltu toisiinsa nahden.
Colemakissa on pyritty saamaan
usein yhdessa kdytetyt ndppaimet
saman kaden sormien alle, jol-
loin niiden yli voi helposti rullata,
kun taas dvorakissa usein kayte-
tyt yhdistelmat ovat eri kasien
sormien alla, jolloin niita voi

joittaja lopulta jai; @ ja 6 ovat kah-
den sormen ndppadinyhdistelman
padssa, mutta se on pieni hinta
siitd, etta kirjoitusnopeus kasvoi
parin kuukauden opetteluajan
jalkeen parillakymmenella prosen-
tilla. Ja englantia sita internetissa
muutenkin enimmakseen kirjoit-
taa.

Nadppdimiston valinnassa padsee
pitkalle valitsemalla haluamansa
koon, kytkimet ja mahdollisen
taustavalaistuksen. RGB-valot
eivat lisaa kirjoitusnopeutta,
mutta ovat siitd huolimatta vekkuli
lisd. Kunnon mekaaninen nadppis
kestdaa elinian ja parantaa niin

kirjoitusergonomiaa kuin nopeut- .
takin. Nopeuteen voisaada lisan
my0s koettamalla jotain muu .
nappaimistoasettelua. Tallainen
muutos on tosin pitka ja ty6las
prosessi, mutta silti harkitsemiSen
arvoinen. r "u,

.'“.IL
Kirjoittaja harrastaa mekaanisia’s
nappaimistoja ja muotoiIT't'ekstin..
jotakuinkin lehden teeman mu=
kaisesti. Mutta ihan oikeastikin,
mekaaninen ndppis on aika hyva
sijoitus!

Ville “Nanofus” Talonpoika

ue (taktl V.'t naksahtava)
ﬂ".gla ineaarinen ja raskas),  nopeasti napyttda kummallakin
qg_rta on huomat-  kadelld vuorotellen. Nama “yleisi-
emman. Kytkinvalinta on  mpien ndppdinten” maaritelmat

soveltuvat ensisijaisesti englannin
Kimia kannattaakin testailla ennen kielelle, mutta ne ovat suomessa
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Paatoimittajan valispiikki

Noh niin, tassa on se hetki jossa
normaalisti numero ReadMe:a
olisi paattynyt ja aloitettaisiin
seuraavan odotus. Tana vuonna
sita poikkeuksellisesti ei tapahdu,
vaan se mika olisi ollut kolmas

ja jopa neljaskin numeromme
seuraa heti seuraavaksi. Kakkos-
numeron teema kaytannossa
loppuu myos, joten padsette huo-
kaisemaan helpotuksesta. Vuosi
on vienyt siind ironian voimin
kritisoimaamme sellouttaamista
vain pahempaan suuntaan, joten
tdssa vaiheessa jopa sen ironinen
kaytto riipaisee paatoimittajan
jarjestotoiminnassa vahitellen

kuorestaan paljastunutta sydanta.

Pitdnee nostaa suojavallit taas
yl6s, maailma ei toimikaan niin
kivasti kuin jarjestdmme.

f

ol
[
em

Mutta vaikka maailma olisikin
mennyt pdin honkia, ei tata lehtea
kukaan kasiinsa nosta moisten
huolien vuoksi. Tai jos nostaa niin
unohtaakseen ne, ei suinkaan siksi
ettd joku toimittaja kaiuttaisi ne
valittdmasti takaisin lukijaa pain.
Nekin aikansa ReadMe:lla tosin
oli, kun huumori ei niinkdan sivuil-
la kukkinut vaan jutut olivat hie-
man asiapitoisempia. Asiajuttuja
tosin seikkailee naihin uusiinkin
lehtiin aina silloin talléin, mutta
niissakin on tietty humoristinen
ote. Tai ainakin se on toimituksen
mielesta hauska. Toivomme suu-
resti ettd jopa kaikkein kuivimmat
juttumme herattavat edes pienen
hymahdyksen tai ilmanpuuskauk-
sen nenan kautta lukijoissamme.

Ajassa taaksepdin, mainitsinkin
tuossa ensimmaisessa kappa-
leessa rahanahneuden olleen
kasvava ongelma vuoden edetes-
sa, ja toimituksella olikin juuri
aiheeseen liittyva keskustelu eras
kaunis iltapaiva yllattaen juurikin
toimituskokoustemme suosimassa
vapaa-ajanviettokohteessa jon-

ka kaikkein vahiten puusilmaiset
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saattaisivat kyeta paakirjoituk-
sesta bongaamaan. Totesimme
yhteisvoimin ettei tatd missaan
tapauksessa voi jattaa jakamatta
julkisesti silla mielestani meilla
oli vahintaankin yhta paljon asiaa
kuin Karpolla. Josko tassa sitten
oli pointtia tai ei, sen jatan arvon
lukijakuntamme selvitettavaksi.
Kyseisen keskustelun transcript

on nimittdin seuraavilla.sivuilla. : s
Nauttikaa, itkekdd tai'molempia. i 2

Teita on varoitettu..  * =« :.i .
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(Ei kovinkaan tarkka) Legend:
EKK = Joku puolitunnettu koomikko
Nanofus = Talonpojista villein

Fargate = Tekijanoikeusrikkomuksia valtteleva fantasianortti

Olipa kerran toimitusmiitti joka

lahti lapasesta

Dramaattinen uudelleenkerronta

EKK: Arsyttaa kylla kun nykyaan
ei vaan osata tehda videopeleja
oikein. Tai siis tarkoitan sanoa etta
kaikki pelitalot pitaisi rajayttaa.
Fargate: Haloo?
Nanofus: Jumpe! Ei kai nyt
sentdan? Mihin tarkalleen viit-
taat?
EKK: No siis joka pelissa jotain
luutbokseja. Jos haluan ostaa
jotain tietamatta mita saan, ostan
My Little Pony™ blindbagin.
Fargate: Ai ne perkeleet. Juuh, jep,
ilmankin voisi elda, mut ei kai ny
kaikkia deveja tappaa tarvitse?
EKK: Jos ha € lata Darth Wai-
e eria*_"'.nlij yla tarvitsee! Ja ei

534 t isesta puhuttu vaan
-:%? M

. ( V__ ninternet): The $
intent S is Sito $ provide S players
S with $ a S sense 'S of S pride
S and S accomplishment $ for $

LB
e E
1 "=

|-:.' ="

unlocking S different $ heroes.
Nanofus: Onhan se neljankym-
menen tunnin grindaus ikonisen

hahmon avaamiseksi aika nihke3a.

Mutta eivathan kaikki loottiboksit
hornan syvyyksista ole, vikahan
lienee todellisuudessa siing, etta
niiden avulla saa etua kilpailulli-
seen peliin.

EKK: Voitaisko palata vanhaan
hyvdaan malliin jossa peli ostetaan
kerran kaupasta ja sitten sita pe-
lataan kunnes kasetti hajoaa?
Nanofus: Mutta entas nettipelien
serverien yllapitokustannukset?
Kai vapaaehtoiset mikromaksut
ovat sellaisten kustantamiseksi
ihan hyvaksyttava tyokalu.
Fargate: Jos on pakko laittaa

niitd mikromaksuja nii voisivat
edes pitaa heikosti naamioi-

dun uhkapelaamisensa pois alle
taysi-ikdisten peleista, kiitos.
Silloin kun minulla oli vajaa 1000
MMR-pistetta niin kosmeettiset

u " 16

itemit ostettiin suoraan marketis-
ta!

EKK: Silloin kun mina olin pieni,
vaati tosin aika paljon mielikuvi-
tusta tunnistaa ne kolme pikselia
Darth Waiteriksi... jos olisin tykan-
nyt Star Trekista olisin saattanut-
kin maksaa ekstraa neljannesta
pikselista.

Fargate: Saatikka sitten se kun
ostetaan se peli kokonaisena, silla
S60€ hintalapulla, mind you, niin
ei oo kiva yllari kun sielta parahtaa
eteen se “tassa on ominaisuudet,
nyt hakkaa kakssataaviis tuntia et
saat niista puoletkaan auki “:D””
Nanofus: Progressiosysteemit
peleissa ovat kieltamatta aika
kummallinen eldin. Monet pelaa-
jat myoskin vaatimalla vaativat
sellaisia; jos levelitysta ja avattavia
skineja ei ole, “ei ole mitdan syyta
pelata pelid”. Minne jai pelien
hauskuus?

Fargate: Onneksi [0ytyy niitakin
ihmisia jotka eivat sinadllansa vaadi
‘progressiota’, vaan peli on se
mika peli on. Esim. tassa viime
aikoina vield uusi ilmié Kuppipaa
ja Mukimies joiden ei vissiin
pitanyt tehda diilia paholaisen
kanssa. Ei siind mitaan “ja nyt

kun hakkaat pelin lapi seitseman-
nentoista kerran saat homeisen
kalanruodon profiiliisi” tarvita.
Nanofus: Bark-Setutst-Cuphead

on kuitenkin yksinpeli, yksin- . oy
pelithdn toisaalta ovatsrakennettu %
kokonaan progression ympégil,ie. .
Ehk se tosiaan sateilee moninpe-
leihinkin.

EKK: Tarinallinen progressio orii |

kuitenkin yks juttu ja mekaani- "a,
nen progressio toinen. Ju_q'.pen ':
ja muun eteneminen on.?ﬁ' = 1

asia, mutta drsyttaa jos vaikka o .
freeroamin mekaniikkoja vartefi
joutuu tahkoamaan tarinaa lapi
vakisin.

Fargate: Toisaalta mitapa

meilld nimenomaan oli ennen
grindahtavaa progressiota? Pelit
vaan tehtiin mahdollisimman
vaikeiksi ettd ne paasisi korkein-
taan vahingossa ldpi pelituntien
lisaamiseksi. Kysykaa vaikka
NES-Retkulta.

EKK: Why not both? t. entinen
Angband-sankari.

Fargate: Mika?

EKK: Se on semmonen Roguelike-
Fargate: Mika peli ei nykyaan
mainosta itteansa roguelikena?
Toi valitettavasti sanoo aika vahan.
EKK: Touché. Roguelike sanana on
vahan kuin “RPG elements” mita
ennen vanhaan oli joka pelissa,

eli kehittyvia statteja ym. edelld
parjattua pakotettua progressio-
ta. Ei enaa, uusi muoti-ilmioé on
crafting-systeemit!

Fargate: SOS
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Nanofus: Voi jukra! Zom-
bikraftaystal
EKK: Pitadko joka pelissa olla se
crafting-systeemi? Yleensa se on
vain puuduttavaa nypraysta joka
muistuttaa minua kiusallisesti
omista kdadentaidollisista puut-
teistani.
Nanofus: Plus tosiaan se, ettd se
ei yleensa sidostu pelin muihin
mekaniikkoihin millaan tavalla!
Pelitalot (miettikdd muuten miten
siistin kotosuomalainen sana tuo
on) tuntuvat menevan vahan
lilkaa muoti-ilmididen perassa ja
tekevan vain ns. turvallisia ratkai-
suja joilla saa varmasti pelaajia. Ja
niilld tuntuu kestavan aika kauan
tajuta vitsin vanhentuminen.
Vai onko tosiaan jossain ihmisia,
joista craftaaminen on hauskaa jo
yhdeksatta vuotta?
EKK: Muoti-ilmididen apinointi
johtaa tosiaan herkasti siihen, etta
yhta suosittua pelid, jossa jokin
mekaniikka on oikeassa paikas-
saan, seuraa lajapain peleja joissa
se ei ole ollenkaan kotonaan.
Fargate: Jo n Iarpata kasi-
tyolglsta
K!H'e!’m irsy aié toi “larp-
-ﬁj Jjhutaan tietoko-
~Jotkut puhuu viela
erlks n ¢ ‘live-larppauksesta” ku
eivat tajua etta se “I” on “live”.
Fargate: Yhta hauskaa kuin ilmi-

0mme indiepelien ja pikseligraf-
fojen kanssa. Paljon nakee laiskaa
lopputulosta, mika harmittaa. Jos
eivat aikoneet muutenkaan jaksaa
niin olisivat etes suhmuroineet
kunnolla eivatka yrittdneet ra-
hastaa nostalgialla.

EKK: Luulen etta pikselibuumi on
tullut jaddakseen, ihan vain siksi
ettd kohtuullisen siedettavan pik-
seligraffan pieraisee vahalla har-
joittelulla vaikkei mikaan graafikko
olisikaan. Mutta valitettavasti oi-
keasti hyva pikselitaide jaa helpos-
ti huonolaatuisen varjoihin.
Fargate: Ostin kun halvalla sain ja
muuta sellaista.

Nanofus: Mista tulikin mielee-

ni, Nintendo 64- ja PS1 -aikojen
suttuiset sarmat eivat ole koskaan
tainneet herattaa kenessakaan
sellaista nostalgiaa, etta niita olisi
yritetty apinoida ottamatta suuria
taiteellisia vapauksia kuten vaikka
Superhotissa.

Fargate: MUTTA hahhdshaa Nin-
tendo ankikin Super Mario Odys-
seyhyn polygonimario-puvun,
argumenttisi on mitaton ;P Tai

no, kyseessa ehkda ennemminkin
nostalgiailoa sopivissa maarin eika
tasolla “tehtiin koko peli nostalgia-
rahastus mielessa”.

EKK: Joo, itse uskon etta jos jokin
graffatyyli pikselit sivuuttaa “hal-
pispeleissa” niin se on vektorigraf-
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fat. Moni peli kayttdaa vektoreita jo
tosi hyvin, esim Prison Architect.
Ne myo6s zoomautuvat natisti,
mika miellyttdd minua kovasti.
Fotorealismi on kallista ja muuten-
kin out.

Nanofus: Koska Prison Architect
luonnollisesti johdatti ajatukseni
Dwarf Fortressiin; Lasketko merk-
kigrafiikan vektorigrafiikaksi?

EKK: Voi pojat! Nyt padstaan asian
ytimeen!

Fargate: Ai niinkun text-based?
Oispa. Fallen London on ehka vas-
taavin mihin olen térmannyt, nau-
tin suuresti, mutta ei se ihan sama
ole kuin ne mita sillon muksuna
MSDOSin kanssa sekoilin. Kuka
muistaa Eduskuntamanageri ll:n?
EKK: Itselle oli kovaa huutoa
MHM, tuo latkdasimulaattori

vailla vertaa. Vaikken jaakiekosta
pidakaan.

Fargate: Oliko se se missa jarkatti-
in sinkoiskuja vastustajien bussiin?
EKK: Ei, mutta jotain ulostuslaake-
temppuja siind pystyy tekemaan.
Tykkasin kovasti myos Legen-

din scifi-tekstiseikkailupelista
Gateway. Vaikken avaruudesta
pidakaan.

Fargate: Havaitsen tassa jonkin-
laisen toistuvan teeman. Mutta
jos nostalgiapierujen sijaan palat-
taisiin vaikka asiaan. Vektoreita vai
ei, tekstimme?

Nanofus: No periaatteessahan . -
teksti kirjoitetaan useimmiten . %
vektorifonteilla'gtta... & & =2 @
EKK: Kai sita ruudulle piirrettavaa
merkkijonoa voi myos ajatella
vektorina merkkeja? Mutta niifi

voi tosin pikseleitakin aJateI.Ia N,

vektorina... -._ ':
Fargate: Komento takaisi.h;ﬁau-'.' 1
kottelen jo nyt. Y, @

EKK: Mihin me oltiinkaan mend's-sd
talla? Jotain lootboxeista?

Fargate: Ai ettd mie rakastan tan-
gentteja.

Nanofus: Jotain lootboxeista!
Nehdn ovat muuten tavallaan
tallaisen nykyaikana mukavan
yleisen pelityypin erityispiirre;

ns. game as a servicen (Gaas, voi
juku kirjoitinko juuri oikeasti jotain
tallaista). Kun ennen vanhaan
nettimoninpeleillekin pukkasi
jatko-osaa vuodesta toiseen (ja
ihmiset mukisematta aina pulit-
tivat sen kuusikymppisen), niin
nykyaan yksikin peli voi loottiboks-
ien voimalla elda kypsaan ikaan,
kuten vaikkapa vanha kunnon
hattusimulaattori seka varmasti
tulevaisuudessa Overwatch.

EA, Activision & Ubisoft: Moi.
Nanofus: Noh, niin, noh. Madat
omenat ja niin edelleen.

Fargate: Eihdn pari poikkeusta
vield sdantoa riko. Ongelma on
vaan siind et noi tuntuu silleen...
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paatekijoilta tassa.

EKK: Itsehan pelaan aktiivisesti
ruotsalaisen Paradox-pelitalon
strategiapeleja joilla on tosiaan
DLC-rahoitettu vuosien tuki myos
pelkdn peruspelin omistaville.
Mutta jossain kohtaa pelin fea-
turelistasta leijonanosa on tavaraa
jota varten pitdaa omistaa joku
lisari...

Nanofus: Se on kuitenkin reilua,
ettd moninpelissa voi kayttaa
lisdrin ominaisuuksia vaikka vain
hosti omistaisi sen. Ja siind muo-
dossahan Paradoxin pelit ovat
miltei hulvattomimpia.

Fargate: Hei, tddhan on kans End-
less Spacessa/Legendissa yms.,
eika niissa ole kuin jotain pari
isompaa expansiota niinko Civissa.
Pisteet Amplitudelle. Ei siihen
mitaan laatikoita tarvittu.

EKK: Mista tulikin mieleeni,
tiedattekd miksi EA on Amerikan
huonoin pelitalo?

Nanofus: ...No?

Fargate: :thinking:

EKK: Koska Ubisoft on ranskalain-
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Reportaasi:

50-vuotisjuhlaseminaari

Helsingin yliopiston tietojen-
kasittelytieteen laitoksen viidetta-
kymmenetta vuotta juhlistanut
seminaari pidettiin paarakennuk-
sen juhlasalissa 31.8. Juhlava sali
oli taynna tietojenkasittelytieteen
laitoksen niin nykyisia kuin en-
tisiakin opiskelijoita, ikdhaaru-
kaltaan paasta paahan.

Tilaisuus avasi professori Sasu Tar-
koma, tietojenkasittelytieteen lai-
toksen paamies. Paikalla oli myds
vierailevia puhuijia, jotka pitivat
luentoja ajankohtaisista aiheista.
University of California, Berkeleyn
professori Randy Katz esitelmai
rakennus-, energia- ja liikennealan
tulevista mullistuksista ja niihin
liittyvista informaatioteknologian
mahdollisuuksista. Professori
Aapo Hyvarinen luennoi neu-

roverkoista, jasTarton yliopiston
professori lo algoritmien ja

- r‘i(loq@ppﬁ‘lmlsen hyédyntamisests

o

i: a ngrveydenhuol-

Kahvitarjoilun jalkeen varareh-
tori Jouko'Vaananen onnitteli

johdosta. Taman jalkeen katseet
kaantyivat kahvitauon aikana
lasnaolleille jaettuun teokseen:
Helsingin yliopiston tietojen-
kasittelytieteen laitos: suppeita
muistivedoksia 1967-2017. Profes-
sori Jukka Paakin toimittama kirja
kay lapi sen puoli vuosisataa, jon-
ka laitos on yliopistossa ollut; sen
vanhat toimipaikat, tietokoneet,
tutkijat ja opiskelijat.

Seminaariin kuului myés mu-
siikillista ohjelmaa; Sampsa
Ertamon vuonna 2012 julkaistu
tietokonerunoilija P.O. Eticus-Ap-
paratus oli kirjoittanut Suven
laulun, joka esitettiin laulajien,
bassojen, huilujen, viulujen ja
sellon kera. Seminaarin lopussa
kuultiin paneelikeskustelua ja eri
yliopistojen, jarjestdjen ja muiden
tahojen onnitteluja. Naista yksi oli
ikiomalta TKO-adlyltamme.
Seminaari paattyi cocktail-tarjoi-
luihin ja kutsuvieraille illalliseen —
seka varjobileisiin Vanhalla yliop-
pilastalolla.

Ville Talonpoika

50-vuotiasta laitosta taipaleensa 7 W @
_ 2y Suven laulu, P.O. Eticus-Apparatus, 2016







Miksi aina pitaisi hymyilla?

Niin, miksi?

Olin kerran kauan sitten mukana
projektissa jossa erds tyotoverini
oli usein harmistunut. Osittain se
oli sellaista hieman leikillistd, mut-
ta vahintdan yhta usein oli jotain
aihettakin. IT-alalla asiakkaat osaa-
vat olla kenkkumaisia, ja suoralle-
kin mokkipoluille ilmestyy kivia ja
kantoja suoraan Evitskogin sora-
teilta. Projekti venahtaa, asiakas
toimittaa dataa joka on paskaa.
Kunnianhimoinen yritys tehda
hyvaa jalkea rojahtaa apatiaan
projarin ampuessa korkealentoiset
ideat alas kuin Boforsin 40-mil-
linen konsanaan.

Kerran sitten toisesta tiimista
kysyttiin etta “Kalle, kun sina olet
aina niin positiivinen, niin eiko

sua harmita joudut tekemaan

toita tuoII:’ﬁE’epussm kans-
'r‘hpi_: era mletln:atta miksi se
|tga,a flipata; mik-

Itse olen nimittdin aina kokenut
asioista avautumisen eraanlaise-
na positiivisena ryhmahengen

kohottajana. Avautuva ihminen
asettaa itsensa haavoittuvaksi
nayttamalla, etta hanta harmittaa
asiat, ja se on okei. Sinnikkaasti
puurtava avautuja on myos osa
suomalaista sankariperinnetta,
jossa haasteista selvitaan vitutuk-
sesta huolimatta tai sen voimalla,
kuten Tuntemattomassa sotilaassa
tai Kalevalassa.

Taman vuoksi koen avautumisen
itse voimauttavana. Joskus tyon
keskelld, kun on itse pullotta-
nut kaiken harminsa, mikdan ei
vapauta omaa mielta niin hyvin
kuin naapuri joka muistuttaa etta
hanelldakin menee huonosti. Ei se
kanna loputtomiin etta teesken-
nelldan etta kylla on kivaa kun
Titanicin halpahytteihinkin tulee
uima-allas. Joskus paras tapa
tukea yhteista ilmapiiria on sanoa
rehellisesti, kun harmittaa.

Tietenkin on ihmisia jotka vetavat
sen liian pitkalle. Marisevat
sateesta, tyokavereista, kaikes-
ta. Heittdvat hanskat tiskiin kun
meno menee vaikeaksi. Tieten-
kin se harmittaa etta jatkuvasti
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negistellddn asioista joille ei voi
mitaan, tai joihin on vaikea tarjota
tukeaan. Mutta ei sellaisen varjol-
la voi pakottaa tai edes kannustaa
myoskdan ihmisia hymyilemaan
kun hangon keksi vaikka sisalta
tuntuisi kuinka pahalta.

Taman vuoksi ehdotan etta
hypattadisiin yli sellaisesta jatkuvan
positiivisuuden aikakaudesta jossa
kaikki on just jees ja pohistaan
yhdessa siitda miten kivaa toissa
on aina. Ollaan sen sijaan ihmisia,

empaattisia ihmisia. lhmisid-har- . o
mittaa, hatuttaa, ketuttaa, vituttaa 2
joskus, ja se on'okei koska he saa- " .

vat tukea toisilta ihmisilta. Tuke!:\,

joka on muutakin kuin kehotus

pullottaa drtymys positiiviseerli -

ajatteluun. Ehka konkreettisia "a,
muutoksia tyéyhteist')ssé,.-é_hkéi ':
solidaarisuudenosoituksias b St 1
ovat ne asiat jotka pitavat tyo- ., .
yhteison ldhella toisiaan. ot

Jaettu tuska on puoli tuskaa.

Kalle “EKK” Viiri
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Paatoimittajan lopputervehdys

Paatoimittajan lopputervehdys
Hepskukkuu se olen mina jalleen!
ReadMe:lla olikin eriskummal-
linen vuosi talla kertaa. Vois-
inkin ihan ndin vuoden lopuksi
prosessista sivussa olleille avata
vahan lehtien hyvin epatavallista
julkaisutahtia/-tapaa. Katsokaas,
kun kakkosnumeron oli tarkoitus
siirtya taittoon, paattyi taitta-
jamme lisenssi kaytossa olleeseen
ohjelmaan. Pohdimme etta mitas
tdman kanssa tehdaan ja lopul-
ta hallituksemme paatoksella ei
uutta lisenssia myonnetty. Mika
johtikin sitten siihen etta tarvit-

simme uuden taittajan. Pika-pikaa.

Ongelmaksi muodostui ettei tait-
tajaa loytynyt sitten millaan.

Nyt meilla sellainen kuitenkin on
(uskokaa pois, tama lehti ei olisi
ilmestynyt ilman), ja toimintaa
jatkettiin parhaan kykenemisen
mukaan paattamalla etta kaikki
loput jutut angetdaan samoihin
kansiin. Toimintatapa on tosiaan
hiukkasen hankala meille kaikille,
mutta vain siten saamme kaiken
kaivatun sisallo ulos edes jokseen-
kin jarkevissa ajoissa ulos. Muita
eriskummallisia toimintatapoja
edustavat toimituskokoukset ja
yhteiset kirjoittelusessiomme jot-
ka on molemmat todettu hyvaksi
ja niita jatkettaneen digitalisaa-
tion vuodelle. Juhlavuodelle!
Tekis tayttaa kolmekymmenta! Ja
mina raukka olen tdalla puikoissa
silloinkin! Noh, kelpasin tdaman
vuoden, kelvannen seuraavankin.
Onhan minut kuitenkin jarjeston
kokouksessa tahan virkaan asetet-
tu. Ja hommat tehdaan parem-
min!

Vielda ennen kuin tasta pois
heilahdan, haluaisin kertoa
hassunhauskaa statistiikkaa
numeroiden yleisista julkaisua-
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jankohdista. ReadMe 1 ilmestyi
osapuilleen samoihin aikoihin kuin
aina ennenkin. 2 ja 3 numerot
eivat lienee koskaan olleet nain
myohdssa. Mutta 4., se kruunaa
kaiken. Silla uskokaa tai alkas,
emme ole edes oleellisesti nor-
maalista jdljessa. Se meinaan on
yleensa pukahtanut ilmoille vasta
seuraavan vuoden puolella uuden
toimituksen aikakaudella. Ham-
mentavaa, eiko totta?

Henri “Taas mennaan” Peurasaari
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